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Número 15 - Marzo 2001 
e1:1 Panorama н аана. 


La sección viene cargada de noticias este mes, y comenzamos 
sallendo al paso de las nobcias sobre el futuro de Dreamcast 
para aclararos su todavia brillante futuro Ademas, repasamos 
los juegos online ya disponibles y los que están por por venir, 
y os adelantamos las primeras imágenes de «Shenmue 2» 


«Confidential Mission» es el titulo de un arcade de disparos 
con misiones a lo James Bond que ya trunta en los salones 
recreativos, y que pronto llegara también a Dreamcast 


Nos infiltramos en los estudios de la compañle española Pyro 
para conseguir toda la información clasificade sobre su próximo 
bombazo para Dreamcast, el esperadisimo «Commandos 2» 


Headhunter 

Va a ser uno de los bombazos del año, as! que no lo dudamos 
nl un segundo cuando Sega nos invito a viajar a Londres para 
asistir a su presentación para la prensa europea. ¡Tenemos 
todos los detalles sobre el juego! ¡Y de primera mano! 


L1 Previews 


Los motores de la prestıgıosa escudarıa de motos itallana ya 
estan rugiendo ante su inminente estreno en nuestra consola 


La mascota de Sega prepara un fiestorro en el que nos ensañará 
su nuevo Juego de tablero y al que va e Invitar e toda su pandilla 





; - Vanishing Point 
Los mejores coches, modelados como nunca, esperan en 
la parrilla de sallda para ver quién es el mejor piloto Pero 
cuidado, que están dispuestos a todo con tal de ganar 


32 - Phantasy Star Online 

Demos la bienvenida al título que va a marcar un antes y un 
después en el genero del rol ¡Por fin ha llegado el momento 
de cooperar con amigos de todo el mundo en este RPG online! 





> 38 - Fighting Vipers 2 = 


El clásico de Saturn ha decidido vestirse sus mejores galas para r 0 роте 
dar el saito a los 128 bits de Dreamcast Y como slempre, tras РЕ 
las peleas más divertidas y los luchadores más estrafalarios 
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- European S. League 
Los 16 mejores equipos de Europa han decidido 
reunirse y participar en una "Super Liga Europea” 
Para ello, no han dudado en presentar sus plantillas 
reales, actualizadas con sus mejores fichajes 


44 - 102 Dálmatas 

Al mismo tiempo en que se estrena la película de Disney, tambien 
llega a Dreamcast su versión plataformera: ¿Estás dispuesto a salvar 
e los 102 cachorros de dálmata de las garras de Cruella de VII? 


- ECW Anarchy Rulz 


Hay unos tios bestias que se meten entre cuatro cuerdas y se llan 
8 memporros Pues que se anden con culdado, que aqui llego yo 











AGE Y. 
Tu sección 





Nosotros nos encargamos del resto de la revista, pero estas tres 
páginas corren de vuestra cuenta Asi que ya sabeis ¡a colaborar! 


¿EJ Guía de compras 
»- ¿Qué juego me compro? 


Con el "peazo" de catálogo de Dreamcast en pleno crecimiento, 
cada vez es más difícil decidirse. Nosotros, te echamos una mano 


-13 Guías y trucos 
56 - Tomb Raider Chronicles 


Todas las claves para recorrer los cuatro capítulos en que se divide 
esta aventura, y vivir para celebrarlo en compañía de Lara Croft. 


70- Shenmue (disco 3) 


Ha llegado la hora de ver el final de la genial aventura de Ryo 
Pero no cantes victoria, que aun te queda todo un GD por delante 


> 80 - Especial Trucos 
£ualquiera, aunque no sea jardinero, estará encantado de tener 
este "ramillete" de trucos para los mejores juegos de Dreamcast 


- Ocio 
Todo lo que tenes que saber para estar al tanto de lo ultimo en 
cine, musica y video También te explicamos, paso e paso, cómo 
"Restaurar" tu Dreamcast para no tener problemas con Intemet 


) - Electrónica 
Una página para estar al corenta da los aparatos más novedosos, 
pensados para hacernos le vida un poco más cómoda y sencilla 
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` ¦ en nuestro 
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€ Sega Europe lsd 3000,2001 


Demos Jugables: 


> Dave Mirra Freestyla BMX 

Sı de algo sabe Dave Mirra es de hacer 

al loco con su bicl, y tu tenes qua intentar 
imitare haciendo todo tipo de piruetas 


> Ducati World 

Y sa bici te ha dejado un poco cansado, 
puedes arrancar tu moto y echer une 
carrera sin sudar tanto la camiseta 


b Virtua Tannis 

¿Pero todavla no has probado el fabuloso 
simulador de tenis dè Sega? Pues no dejes 
de echar unos partiditos con esta demo 





> Sega Extreme Sports 

omo este mes ¿a cosa va de deportes, 
ahora te proponemos que practiques unos 
cuentos un poco más arnesgados 





Juego Completo: 


> Saga Swirl 

Un sencillo pero adictivo puzzla en el que 
juegas con las espirales de Dreamcast. 
Para disfrutar sólo, o con atros tres amigos 


Vídeos: 


> Fighting Vipers 2 
» 24 Horas de Le Mans 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL USUARIO. Revista Oficial Draamcast dispona 
de un servicio técnico en el que se pueden consultar dudas acerca de 
nuestros GO-Rom El horano de servicio es de 10h a 14h y de 16h a 
20% de Lunes a Viernes en al TELÉFONO: 902 15 14 01 
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LOPEOR 
QUE TE PODÍA ATACAR 





E I а SO LS 


EN INTERNET 





Si estabas pensando en dar el salto al juego on-line, este es el mejor momento. Llega Phantasy Star or 
la mayor aventura en la Red que jamás haya existido. La primera con traducción simultánea, para que pl 
jugar en equipo y a la vez entenderte con dreamers de cualquier rincón del Planeta. Prepárate para enfren 
a 1 Gds cargado de enigmas, batallas on-line en tiempo real, naves espaciales y criaturas siderales dotad 
una inteligencia letal. Empieza diseîando tu pfopio personaje: elige su anatomia y define su indumen' 
Ha llegado el momento de jugar on-line de verdad. A lo grande, Sin idiomas. Бешти 
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¿Preocupado por las noticias sobre Dreamcast? 
a 1 A A || | (yergue sigue... 


TRANQUILO Viva y 
mene COLEANDO 


contamos toda la verdad sobre el 
futuro de nuestra consola. 


La avalancha de noticias sobre Dreamcast que ha llegado an р „ ча? ы 
ол 2 






las ultimas samanas, algunas clertas y muchas otras simpies 
especulaciones, nos obligan & sair al paso para contar lo 
que ha ocurrido realmente, y as: tranquilizar a todos los 
“dreamers” que puedan pensar que su consola está muerta. 
Para ello, vamos e remitimos a lo que dicen, textualmente, 
los comunicados que Sega he emitido, y que, como veréis, 
anuncian cambios importantes, pero no tan tremendistas 
como algunos, intencionadamente o no, quieren hacer ver 





























UN CAMBID EN LA PDEÍTICA DE EMPRESA 
En primer lugar, se confirme un nuevo enfoque en la política 
de Sega Segun dice su nota de prensa, la compaña va a 
seguir “una doble estrategia. convertirse en una «turd party 
neutral» que programe para otras consolas, y proporcionar èl 
chip con la poderosa tecnología de Dreamcast a una serle de 
aparatos, entre los que se incluyen las set-iop-box de Pace 
Micra Technologies” Además, “Sega bene previsto lanzar 
más de 100 juegos para Dreamcast a nivel mundial, 30 para 
otras consolas de videojuegos y un número indeterminado de 
Juegos para aparatos de internet de aquí a merzo del 2002" 

Por lo tanto, es cierto que Sega va a programar para otras 
consolas (ya ha confirmado que «Space Chanal 5» será su 
primer juego pare PlayStation 2, y «Sonic tha Hedgehog 
Advance» el que rompa el fuego en Game Boy Advance) 

Paro a nosotros nos Importa Dreamcast, y aqui vamos a 
deyar qua Ricardo Angeles, director general de Sega España, 
nos hable de su futuro “El significado de la declaración bp 





Ésta as una de las "sat tap boxes qua figuran 
catálogo de Pace En un aparato almilas 
éste га Incluida la tecnología de Dro: 
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Para demostrar que sigue apoyando a Dreamcast, Sega ha hecho pública una lista de juegos que saldrán a 
A A A E 


lanzarán también a nivel mundial. Estos son los mås destacados que llegarán a nuestras consolas: 


Qu AA Oe 


РЯ ya tiene en 
O 
E juego incorporará 
tenistas fameninas real 
E дие робе 
[йерн 


mantendiá ln (б 
que tanto nos gustó e 


ON 
udados de la costa Esta 
de Estados Unidos. 







Њ de Sega Europa es que se cesara fu fabricación 
de los componentes de la consola, ye que la 
producción actual es más que suficiente para 
cubrir toda demanda presente y futura de 
Dreamcast en este continente En cualquier 
caso, esta decisión no afectara 6 los 
usuarios de Dreamcast Sega concentrara todos sus 
esfuerzos y recursos en el desarrollo de nuevo software que 
ampliará el catálogo actual Para este año, el compromiso 
del grupo es ofrecer a sus cientes otros 100 juegos más, 
de los que 20 estarán en el mercado a corta plazo 
Es decir, Dreamcast seguirá siendo un producto vivo 
y puntero en jo que se refiere al ocio en comunidad” 


SEGUIRÁN VENDIÉNDOSE CONSOLAS Y JUEGOS 

Así que, en primer lugar, no va a dejar de haber consolas 
la venta, porque Sega utilizará el stock de máquinas que 
tene Incluso aunque llegara el momento en que no se 
pudiese encontrar una consola en ningún srtio, eso tampoco 
significana el final de Oreamcast como sistema de juegos 

La idea de Sega es liberar la tecnología para incorporar el 
chip a otros aparatos, como las famosas Set Top Boxes (ver 
el recuadro) Además, en Sega España nos han dicho que las 
fábncas de Indonesia an las que se monta la consola podnan 
producir Dreamcast que ya no llevaran el logo de Sega 

¿Y qué ocurre con los que ya tenéis la consola? Pues que 
todo sigue comu estaba Sega ha anunciado una Jugosísime 
lista de larzarmentos que se extiende hasta marzo del año 
que viene, cuando termina su año fiscal Se podria pensar 
que mas alla de esa fecha no habrá nada mas, pero tampoco 
esa afirmación tiene una base real para sostenerse En este 
caso citamos palabras de Peter Meore, presidente de Sega 
America. "Desarrollaremos contenidos para Dreamcast 
mientras haya gente que quiera comprarlos. Quiero rereras, 
especiimente para todos los usuarios de Dreamcast, que 
seguiremos poniendo à іа venta juegos de Dreamcast a lo 
largo de este año y más adelante” 

¿Entendido el mensaje? Tiene que quedar muy claro que 
Dreamcast sigue viva, que seguirá habiendo juegos, y que la 
Revista Oficial Dreamcast, por supuesto, seguira acudiendo 
cada mes puntual a su cita con todos vosotros para segulros 
informando de todo lo que rodea a nuestra consola 





* SHENMUE2__ «SPACE CH BHANNEL 5. 
La segunda parte de la gran 
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TILE 
Un arcade subjotivo en la 
línea de «Quake ll Arena; 


all 

Un juego de disparos con la 
firma de Tetsuya Mizuguehi, 
Бет a 
АЕА 


ИЧ] FARNATION 
viejos conocidos de los 
tiempos de Mega Drive que 
ИЯ 
magnifica oportunidad que 


ын 
aun mismo servidor para 
compartir la ayontura, 


e ALIEN FRONT 

Un juego online de az: 
Кт 
Сс 

үпа їпузмёп айөлїдөпа 0 
unimos a dos extra 


3 SONIC ADVENTURE 2, 
La nueva aventura de Sonie 
A 
Гоа 
podés encontrar una demo 
jugable de la primera fase. 


ÓN 


NUESTRA OPINI 


o HOUSE GF DEAD 3 

E U 
de su tumba, jasi que vamos 
ТАТ] 
nuestra pistola) 
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саба ү marzo es su fecha 
de lanzamiento en España 


El desarrollo de «Unreal Tournament» parece que está ya casi acabado, 
y la muestra más clara de ello es que Infogrames nos ha confirmado 
que tiene previsto lanzar el juego en marzo, además de pasamos unas 
cuantas Imágenes nueves que os mostramos aquí 

«Unreal”, al que muchos consideran como el principal competidor 
de «Quake Ill Arene» en el género de los arcades subjetivos, Incluirá 
65 escanarios, y nos permitirå también jugar parhdas online contra 


cualquier Incauto que se crea capaz de vencernos ¡Seran pardillos! 





SEGA 


prepara el menú 


Empleará «Fish Life», su acuario virtual, 
en una cadena de restaurantes japoneses 





е una nueva 
| pistola para Dreamcas; 


Hace Varios meses os hablamos de «Fish Life», | к кү e la venta un nuevo y 

el acuar:o virtual de Sega que funcióng con | ular penférico para nuestra consola. 
una pantalla táctil de LED. Algudo pensaría Se trata de la pistola Stinger, que ofrece tres 
que esuna idea børita, pero inútil, ¿verdad? | velocidades de recarga y doble дао сото 
Buena, pues ahora Sega le ha encontrado una | “aractensticas más novedosas (ademas de 
aplicación práctica típicamente japonesa ha | su dlseño en plan futunsta, claro) 


ШЕ in fo erb DEE a Ahora que se ha anunciado el lanzamiento 
en los meses venideros de nuevos juegos 
de disparos como «Confidential Mission» 

| 0 «The House of the Dead 3», es al momento 





Corporation, una cadena de 
restaurantes de sushi [la fonuda 
que se hace ¿on pescado crudo) 


para instalar pantallas exi sus de plantearse el teneria siempre a mano 
establecimientos. Así los thentes 
podrán informarse sobre el pez 
que se van a comer mientras 
esperan a que venga su menú 








ENMUE 


en pantalla grande 


La película se estrenó en Ji 
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En nuestro ultimo numero os Informábamos sobre 
«Shenmue the Movie», la película con todas las 
secuencias de video del juego que se preparaba 
en Japón. Bien, pues ahora queremos contaros 
que por fin se estrenó alll el pasado 20 de enero, 
y que el mismisirno Yu Suzuki acudió al Tokyo 
Auditonum, para alegría de los afortunados que 
llenaban ta sala hasta el ultmo aslento 
El creador del juego anuncio que «Shenmue» 
ha superado ya el millón de coplas vendidas, 
y también presentó en sociedad a Joey, un 
nuevo personate femenino que Intervendrá 


en la segundo parte del juego Quién sabe, 


mn anan pom delo nio, — | Smilebit tiene casí a punto 
mejor te Nozomi tieni 
para estar celosa de ahora en adelante «Hundr ed S wori ds» 


Uno de los proyectos mas interesantes que se desarrollan 
en Japón lleva la firma de Smileblt, los creadores de éxitos 
como «Jet Sat Radio» o «Sega Rally», y lleva el nombra de 
«Hundred Swords» Et juego, que inclulrá opciones onine 
y está a punto de salir all, permitirá a los participantes 
elegir una de entre cuatro naciones en guerra, y utilizar 
todo tipo de estrateglas para alzarse con la victoria final 
ius de ama pauta vocal io Como podéis ver en estas imágenes, las batallas van 
absoluto que habla en la sala al dia del a ser masivas, y sabemos que en los sjárcitos que las 
e aE Ben EE disputen habrá soldados a caballo, guerreros, diferentes 
vehiculos, e Incluso “héroes” que los lideren durante las 
batallas Lo que no se ha confirmado es si «Hundred 
Swords» sera un título reservado en exclusiva para los 
Jugones japoneses o saltará las fronteras del país nipón 








































Hace un año, antes incluso de que el juego 
saliese a la venta en Japón, Sega nos envió 

las primeras imágenes de «Shenmue». Ahora, 
repasándolas después de habernos acabado 

la aventura, ¡hemos descubierto que algunas 
de ellas podrían pertenecer a la segunda parte! 


Como todos sabéis, Yu Suzuks concibló 
«Shenmue» como una aventura que se va 
a desarrollar a lo largo de varios capitulos 
Conectados entre sí El argumento será 
al mismo para todos, y por eso la pnmera 
parte no tiene un final como al de cualquier 
otro juego, sno que mantiene la Incognita 
de saber lo que la ocurnrá a Ryo Hazuki en 
su busqueda de los asesinos de su padre 
Cuando tarminamos la primera parte, Ryo 
se dispone a viajar a Hong Kong, con lo que r a o Ta 
suponemos que será an esta ciudad donde munda ¿Creéis que este chavalln sabrá algo? 
sa desarrolle la continuación, que se está 
programando ahora mismo Y precisamente 
Hong Kong es al escenario al que parece 
que pertenecen las pantallas que hemos 
rescatado del matarial que nos envió Sega 
en su día Desde luego, las escenas que 
vels aquí no se ven en el pnmer capitulo, 
y eso nos haca sospechar que pueden ser 
un primer adalanto de lo qua está por venir 
Г a a de ¿0s resulta extraño que nos llegaran con 
esta o y tanta antelación? Pues quizá no sea algo 
Я tan raro, porqua hay que tener en cuenta 
а: que al ser una histona continua, Yu Suzuki 
j tenla en mente al guion de las sucesivas 
entregas desda al pnncipio Además, dican 
que para la segunda parte están utilizando 
el mismo motor gráfico del original, y eso 
hace que el desarrollo vaya más rápido da 
lo normal el Juego estará acabado después 
del verano. ¿y a quién le extrañaría que 
los programadores tuviesen ya algo hecho 
antes Incluso de lanzar la primera parte? 
En cualquiar caso, si parece que en 
«Shenmue 2» habra algunos cambios, 
dingidos sobre todo a hacer que haya 
más acción an al desarrollo, pero habrá 
que esperar unos meses para saberlo 


Nunca hemos estado en Hong Kong, pero sospechamos que ésta es una de 
sua calles Debajo, una peles que na aparece on la primera parte del juego 











































«Confidential Mission», 
un arcade de disparos 
que apunta a Dreamcast 


Luchar contra el terrorsmo mternacional desde una máquina recreativa es lo 
que nos propone Hitmaker en «Confidentiai Mission», un arcade de disparos 
que puede considerarse digno heredero de exitos pasados de Sega, como 
«Virtua Cop», o las dos entregas de «The House of the Dead» 

El desarrollo esta dividido an varias misiones, que nos llevan a Infiltrarmos 
en un museo arqueológico (la primera, que es la que aparece en esta imagen 
de la derecha), rescatar a una chica que viaja a bordo de un tren en marcha 
(¿habrán pagado a “Mission: Impossible” por la ldea?), o asaltar el submarino 
an el que los malos han tenido a bien montar su cuartel general 

Aunque el protagonista dal juego es Howard Glbson, un agente dal estilo 
de James Bond, en las partidas pueden participar dos jugadores a la vez (el 
segundo lleva a Jean Clifford, una chica que casualmente recuerda a Scully) 
La acción es la típica en el género con avance automático, un monton de 
enemigos, y también civiles que pasaban por allı a los que debemos evitar 

La gran noticia relacionada con «Confidential Mission» es que et juego usa 
la primera placa Naom, con lo que la compatibilidad con Dreamcast es total 
De hecho, Sega ya nos ha confirmado que la conversión está ya en marcha, 
y podremos jugaría pronto anatad mayo como fecha probable de salida 














[UNA PAREJA CON 
BUENA PUNTERÍA 


Siución mita 
un tan an marcha, 
unashika a punto 
бо савар, у un 
betên qua pulsar 
tera velocidad 
para evitarlo peor 
Será una de las. 
pocas vosos que 
podamos guardar 
a pietola, porque 
la mayer parte de 
la parida nos la 
pasamos con el 
dedo en el gatillo 


¡Enemigo e la vistal Queda un pace lejos 
азі que teridromos que apuntar tien para. 
acerarle El avance por estos escenarios 
es automático, con le que adla tenemos 
que preocuparnos por disparar como hacos. 





Este gordínfión ee uno de fos jefes finales 
alos qua nos enfrentamos. Su afición s 

Jos boomiälos de chistorra am una ventaja, 
porque hay mûs superficie onde всагіаг 
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Crece en 
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Participar en una aventura fantástica, disputar reñidas carreras, e incluso luchar 
en emocionantes batallas internacionales. Las posibilidades que nos brinda el 
catálogo de juegos online son cada vez mayores, y se amplian a más géneros. 


r ACCIÓN 





5 WORLD PARTY: НИИ 


INET RING: Y tú, ¿ya juegas con el mlorófoao? ! 


¿Todavia hay alguien que no haya probado estas guerras? Sabiendo lo 
divertidisimas que son las batallas multijugador de estos gusanos, nos 
hacemos cruces pensando en lo que pueden ser las batallas online de 
«Worms World Party» El juego está previsto que salga este mismo mes, 
asi que en el próximo numero pensamos tratarlo como se merece 





AF 1 КЕ Н АВ, в — ” ЖМ 


Hasta la llegada de «Phantasy 
Star Online» era el buque Insignia 
de las partidas en internet. Los 
usuanos de PC que prueban esta 
version de Dreamcast se quedan 
boquiabiertos al descubrir que 
une pequeña consola es capaz 
de ofrecer mejores gráficos y una 
suavidad de movimientos mayor Las porúgas de «Quake UI Arsoa- entrastan 4 

e las de sus “maquinones” Una E a ہہ‎ pea 

prueba pasada con sobresaliente — tarde podrá entras también lo gema de PC. A 

















ГМЕШОСІОАО——————————] «шаке Ш Агепа» | 
O aaa | y «Phantasy Star | 
Los vehículos de juguete que vimos en «Toy Commander» hace un año Online» son, hasta ч 
ahora sé han pasado a las carreras online Éste es el primer juego del el momento, los dos X h М - É 
género que nos permite correr en Internet, y aunque no siga un estilo т ~ e 
muy seno {hay items de todo tipo, y los circuras son algo labennticos), titulos estelares del N ы = | 
ene la ventaja de que puede ser nuestro por solo 1 995 pesetas panorama online de N б 4 
Dreamcast, la única consola 
que ofrece partidas en Internet. E 








; Los dloses se cuelan en Internet 






Un -Tay Hoer- séta podemos cerror conira Ss trata de las sogunda garia do uno da len =ч 
mmario europaen, Робаты тіні впйпыг вп jvogos owe mér hmpacin CHD на нига 1а 
el sorvidor ospañal,framcás, iociaa a alemán. primera berumla qas visos oa козлом 





Ser за 











El próximo mes de abril, Sega 

va a lenzar en Europa esta nueva 
version de uno de sus juegos de 
cameras más clásicos Como os 
podéls imaginar, la gran novedad 
es que podremos echar carreras 
en la red, pero por lo damas el 
Juego mantendrá ese estilo arcade 
que ya conoclamos de anteriores 
versiones para recreativa y para 
la recordada consola Saturn 




















Las plrcudios eon grants corras peraltads 
умо estilo de comdacción anuy arcada тага 
seguir siarao lan grandes sehat de Moniidad 
ба өп тта гора йе 1а warin -Duytona« 





AVISO PARA INTERNAUTAS 


Ala vista de los mensajes que nos hacéls llegar, muchos estáis tenlendo problemas al 
conectaros a Intemet con vuestra Dreamcast Muchos de allos pueden deberse a que, 
tras el acuerdo de Sega y Telefónica, ésta tiene que cambler el nodo de las consolas 
mglstradas en Dreamarena, y para hacerlo, es preciso que cada usuario registrado 
“Restaure” su consola En la sección Generacion Dreamcast os decimos cómo hacerlo 








Panorama - [En desarrollo. 


El ejército 
enel 
Pyro Studios 


para seguir el 
desarrollo de 


OMMANDOS 2 
DN ANI е 














Uno де los proyectos estelares de este 
año para Dreamcast vendrá con el sello 
de “made In Spain" Después de haber 
vendido más de un millón de unidades 
con la primera parte de «Commandos» 
para PC, ahora Pyro Studios prepara la 
Negada a nuestra consola dal segundo 
capitulo, que estará disponible an junio 
En pocas palabras, «Commandos 2» 
será una mazcla de estratagia y acción 
que nos llevará de vuelta a los años 
de la 2* Guerra Mundial Como habréis 
adivinado por su nombre (¡sl es qua 
sols más listos. )), nos pondremos al 
mando de un grupo de soldados de elrte 
que tienen que hacer frente a distintas 
misiones Habra nueve personajes, cada 
uno con una habilidad caractenstica, 
y tendremos que idear la manera de 
combinarlas para cumplir los objetivos 
que el alto mando nos haya encargado 
Da momento, y hasta qua llegue la 
hora de entrar an combate, os dejamos 
con este apetitoso adelanto dal juego 


El mejor equipo 


Cada integrante do nuestro 
comando tendrá un equipo 
propio, con herramientas 

y armas qua nos ofrecorán 
diferentes posibilidades de 
acción. Según el objetivo que 
seharmos cunpilr, tendremos 
que decidir a cuál de elos 
vamos a utilizas, diseñando 
mos estrategia que тов 
permita alcanzar ol éxito. 





Loe objetivos pecados, coma el tanque dala E Inventario dal boina verde sará ca lo máa. 
Imagen serán cosa de Hancock el artificiera. completo Agul vemos una pistoia, una pala, 
Un cartucho de dinamita, iy & velar por ei akel уһазїа un esñuelo para despistar al enemigo 











Сатро ае иа 


«Commandos 2» 
es el primer juego 
español que logra 
crear expectación 
en todo el mundo 

meses ames de 

aus oo ain ee us SU lanzamiento. 


esta ocasión, es el tuma del tina verde. 


Virad las texturas де este escenario nevado Na todo pará ostratagía. También vamos a 
y Migad. ¿No 08 entra frío málo con veras? disfrutar de buenos momentos de acción 


Acción bajo techo 


Entre las novedades que 





entregas para PC, la mayoria de aiios 
as resultarán ya conocidos. Repito 
presencia gente como el boina verds 
Jack O'Hara, a la alractiva Matesha 


Este sx criminal de oseuro pasado es capaz 

cenducir cualquier cosa que lleve mator y ande, 
haherto conocido nunca. Es fuerte y violento, especiallsta ye esa un coche, un Joe jo hasta Un tanque! Eso 
¡en acabar ena los onemigos y беварагосы aln dejar rostro hará que esa imprescindible en muchas mialones. 


Esta espacio de “Mata Han sabs que su belisza Es una de las noveciades dal Juego. y сов Todo Un veterano de lo resistencia francesa. Es 
Puede conseguir logres que es quedan fuera. porvirá para llevar items de un personaje el "camaleón" del grupo, por su dominio de las 


del alcance da laa armas más poderosas. # otro guiándole con un silbato especial idiomas y ви habilidad para diafrazaraa 


El francollrader será uno de los personajes El trabajo acuéllco estará a Cargo de aste Su habilidad para escalar las fachadas 
Más espectaculares del juego. Cuando está experimentado bucesdor, capaz también de las casas le convertirá en al “comia” 
an acción, veranos la mirila de su rifle de conducir cualquise vahíoula acuático боја! бе nuestra grupa de comarios 


Sus años de estudio en la 
Facultad de quimica le sirvieron. 
para convertirzs en un mperto 
an explosivos Mientras é esté 
бета, no habr un objetivo que 
no pueda saitar por ioa aires. 








ESTE ES EL UNICO LUGAR EN EL 
QUE CADA NAVEGANTE TIENE BOTE 












nvenido a mundofree com, el sitio ideal para los que quieren experimentar Internet de verdad. 

ademas, no te costará nada, Es mas, recibirás mucho. Porque, por cada hora de navegacion, mundo ee COM 
arás 25 pesetas para tus llamadas desde cualquier teléfono, móvil incluido Entra, date de s 

a, elige una comunidad y comparte tus conocimientos en Internet utilizando herramientas y Internet vi 


icios exclusivos de ultima generacion. Descubre con mundofree.com la versión 2.0 de Internet. 














» que combine Acción, 


Juego 


aventura y velocidad? 
¿Que tenga pinceladas 
de titulos como «Metal 
Gear Solid» o «Shenmue»? 
Se llama «Headhunter», 

y su protagonista ya es 

el personaje más buscado. 


Calificar a un juego como el mas importante del año, 
cuando en la lista de lanzamientos de Dreamcast para los 
próximos meses figuran titulos como «Shenmue 2», «Alone 
in the Dark IV», «Commandos 2» o el mismisimo «Virtua 
Tennis 2», puede parecer aresgado Sin embargo, después 
de volver de Londres, donde asistmos a la presentación 
europea de «Headhunter», nos atrevemos a decir que at 
juego que Amuze está programando para Sega lo tene 
todo para convertirse en el gran tnunfador de la temporada 
La primera baza a su favor es que se trata de un proyecto 
totalmente nuevo, mientras que todos los juegos que hemos 
citado antes son continuaciones de otros bien conocidos, 
con lo que su capacidad de sorpresa as menor Pero el éxito 
no depende solo de que a alguien se le encienda la bombllle 
y tenga una idea nueva Hay que saber llevarla a la práctica, 
y ahí es donde «Headhunter» apuesta fuerte, gracias a un 
conjunto de virtudes que van desde su sólido concepto de 
Juego hasta su espectacular realización tecnica 
Comenzando por lo primero, en «Headhunter» tendremos, 
básicamente, una mezcía de acción y aventura que nos 
trasladara a un tuturo cercano, y nos pondrá en le piel 
de Jack Wade, una especie de cazarrecompensas (podéis 
leer el argumento en uno de los recuadros) Lo realmente 
novedoso estara en que durante el desarrollo probaremos 
varios generos distintos, y que la referencia clara en cada 
ocasion, sera alguno de los mejores juegos del momento 
Comenzando por la parte de aventura, sus creadores nos 
dijeron que la idea es que el protagonista crezca” a medida 
que avanza la partida Si a eso le unimos el dato de que el 


avance no será lineal, sino que nos dará libertad para >>> 
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UN DESARROLLO 


Los programadores da Amuze pretendan que on 
al desarrollo de «Headhunter» sa imagren verios 
póneros diterentes Por une perte tendremos qus 





ofectuer uno labor de Investigación, que nos evará 
8 inspeccioner e tondo todos los escenorios Durante 
8se busqueda nos veremos envueltos en tiroteos con 
tode clase de enemigos, y estos intensos momentos 
de acción además, se elternerán con otros an los 
yue viajaremos en moto por les calles de la crudod ATIRO LIMPIO, Jack Wade sará uno de 


exoa tipos que tienen en la pietola e su 
mejor amiga. La verdad es que le hera talta 





UN MOTERO DE PRO. El desarrollo no 
serê iiral, eino que en cualquise momento 
podremos montar en nuestra moto para 
viajar da un Jugar e otro de la ciudad 









XL NESARA 


movernos e investigarWs escenanos, eso nos sirve 
para hacernos una Idea de que la cosa no consistirá en 
avanzar y disparar sin más Visto el concepto, y visto sobre 
lodo el nivel de los gráficos (de los que os hablaremos más 
adelante), pensar en «Shenmue» no es descabellado Sólo 
por añadir algunos detalles más, os adelantamos que habrá 
submisiones que se apartarán de la trama principal, 
y también que podremos entrenar en el modo online, para 
así tener luego más práctica al volver al modo individual 
Otro de los géneros que tocara «Headhunter» será la 
velocidad, porque el protagonista utilizara una moto de gran 
cáindrada para ır de un sitio a otro de la cludad Al fin y at 
cabo, sl tiene libertad de movimientos, no pensaríais que iba 
æ coger al autobus para desplazarse, ¿no? Y aunque a juego 
nos trasladará al futuro, los programadores han pensado en 
sólo unos veinte años por delante de la fecha actual, as! que 
en las calles habrá tráfico como el de ahora Y siguiendo соп 
las referencias, los chicos de Amuze hablaron deun D 
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control muy sensible, pero reahsta a la vez, 
parecido al que probamos en «F355 Chellenge» 
Por último, estarán los momentos de acción, 
que seguramente son los que más van a dar que 
hablar En las breves escenas de juego qué nos 
enseñaron, vos a Jack Wade en pleno troteo 
contra unos enemigos, protegléndose de sus 
disparos agazapado tras una caja, y pasando 
al ataque después con una facilidad asombrosa 
Los creadores del juego nos contaron que el 
avance a escondidas va a ser fundamental en 
«Headhunter», y después de ver al protagonista 
avanzando slgllosamente con la espalda pegada 
a una pared, y asomándose con mucho cuidado 
al llegas a una esquina para atisbar lo que hay 
detras, «Metal Gear Solid» aparece como clara 
fuente de inspiracion (y ellos no tuvieron ningun 
reparo en admrtrlo, que conste) 
¿A que la mezcla de géneros bene buena 
pinta? Pues todavla nos quedan argumentos 
en el tintero para seguir hablando maravillas 
de ta grandeza de «Headhunter», y todos tienen 
que ver con su excepclonal nivel técnico. 
El aspecto de los parsonajes, por ejemplo, 
estará a la altura del que hemos admirado en 
«Shenmue» Quizá las expresiones de la 
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La cámara nos regalará en tode momento 
unos enfoques ва! дө sinematográficos. 


La mezcla de estilos 
será la seña de 
identidad del juego. 


7 J 
DCD cara no tengan tanto detalle, paro tampoco cres 
f que vayan a existir diálogos que las propicien Nos 
más bian a detalles como los pllegues de los vaqygfósðe , 


Jack Wade, y aquí sl que podemos compar Жз да 
Ryo Hazuki, o al minucioso acabado de narios, quë 


plenamente interactivos Ade nción es dar 
a, y los programadores 
viajaron ¡geles y San Francisco para estudiar más 


de cerca las posibles localizaciones y 
En cuanto a las animaciones da los personajes, sé har 
ublizado las tecnicas más avanzadas (Motion а j f 
Rotoscoping, Interpolation of Animation) para dotariás бе $ k 

mayor realismo, y nosotros pudimos comprobar al resultado. 4 
viendo la forma an que se movía del protagonista La fluidez “Y 
absoluta, y la transicion, por ejemplo, entre ina postura алад, 

















fta qua estaba agachado y otra an 
Ja qué se deba la vuelta y comenzaba 
'0 disparas, era asombrosamente real. 
¿Quandta más detalles? Bien, pues 
podemos apuntar dos más, como 
A рин posibilidad de echar 
is en Intemet, o el soberblo 
acompañamianto da la banda sonora, 
Aunque hemos pretendo rafenmos 
ellos en sendos recuadros aparte 
Esperamos que conrtodo jo que os 
hemos contado hayáis comprendido 
lo que os asegurábamos al principio: 
que «Headhunter» reune cualidades 
suficientes para convarbrse en un 
nto de ventas La unica pena es que 
an nuestro vlaje a Londres no nos 
dejaron probar una versión jugable, 
Así qua no pudimos entrar en una 
misión y ver los objetivos concretos 
Ds cualquier forma, «Headhunter» 
está previsto para el próximo mes 
de septembre, y de aquí a que llegue 
la fecha, seguro que vamos a tener 
oportunidad de dedicarle todas las 
horas de juego que se merece Ш 
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al inevitabla contra, 
relación comiunza 
€) CHRISTOPHER STERN Es! 
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>» Сотрайіа: Ассіаіт {www.acciaim.com) 


» Fecha: Febrero 


> Género: Velocidad 








DucatiWorld 


Acclaim parece dispuesta a remediar la escasez de juegos de motos disponibles para Dreamcast. 


Saca tu casco del armario trastero, porque ya se comienza a oír el rugido de los motores. 


fectlvamenta, en al catálogo 

de nuestra consola no es 

que haya demasiados juegos 
de carreras dedicados a las motos 
De hecho, hasta ahora sólo teniamos 
«Suzuki Alstare», pero hace ya mas 
de un año que salio a la venta 

Ahora Acclaim pretende cubrir esa 

escasez dándonos en «Ducati World» 
la oportunidad de conducir todos 105 
modelos de la mítica marca ¡taliana, 
desde los años 50 hasta estos dias 


DESDE UN PLANTEAMIENTO 
CERCANO a «Sega GT», en «Ducati 
World» podremos tomar parte en una 
especie de modo historia. llamado 
*Ducati Life", en el que tendremos 
Que labrarnos nuestro porvenir, 
como dina nuestra mamata cas! 
desde la nada Comenzaremos con 
un presupuesto limitado, y a partir 
de ahí tendremos que comprar una 
moto y sacarnos diversas licencias 
que amplíen nuestras posibilidades 
También podremos comprar nuevos 
monos y cascos para nuestro piloto, 
y acceder a un asequible mercado 
de segunda mano para hacernos 
con máquinas de mayor potencia 

Además, tendremos otros modos 
de Juego más clásicos, que nos 
permitirán echar simples carreras 








contrarreloj, o correr en circultos 
aislados, sin necesidad de participar 
en ningún campeonato más fargo 
En el apartado técnico, parece 
que el juego rayará a buena altura. 
Los circuitos mostraran un diseño 
atractivo, y el control de las motos 
sera bastante Inturtivo y realista, 
aunque esperamos que la sensación 
de velocidad haya mejorado cuando 
le versión final llegue a las tiendas 
En definitiva, que los aficionados 
a las dos ruedas y a la velocidad (an 
espacial los fans de Ducati), tenéis 
un buen motvo para desear que los 
dias que faltan para que salga este 
título pasen rápidamente Mientras 
tanto, podéis ir disfrutando de las 
imágenes que os enseñamos aqu: Ж 


Solwa 


оиб 


(9 Con las motos antiguas no alcanzaremos 
gran volooxdad. y la igualdad nerá mayor 
Muchos escenarios estaran en carteras 
de montaña, lenas de curvos traicionera 
O Esta vista subjetiva aerá lo que nos dé 



















«Зили Alstaren, un nueva Juego. 
de motos llaga a Dresmeast A ver | 
al éste da mejor resultado. 


LA VIDA DUCATI. Deberemos 
eulniinar con éxito nuestra сатма. 
oem meterea, participande arı 
eompeticiones y camprándonos 
huevas motes y accesorios. 
TODA LA FAMILIA. Vamos 
toner la aportunidad de plloter 
todos lus modelos qua Ducati ha 
fabricado a lo larga de su historia, 
incluidos los de competición. 
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9 Como en todas las carreras, realizar una 
buena salida sará tunsamental 

(0 ¿Habéis visto cómo nos tumbames er 
laa curvas? ¡Esto as tener fácnica! 

O Vido, ésto mote le heredá de mi abuelo, 
pera sigue corriendo que we los pela. 
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> Compañia: Hudson Soft (waw.hudson.co.p) > Fecha: Marzo b- Género: Juego de tablero 


Sonicshuffle 


Quién me iba a decir a mí, que sé de barajas más que el Tamariz, que el bicho azul éste de Sega 
me daría tantas palizas a las cartas. ¡Si echáramos una partida de mus sabria lo que es bueno! 


| puercoespin mas famoso 

más azul y más veloz del 

universo, por lo menos dal 
Universo consolera, estå celebrando 
durante estos días un aniversario 
muy especial. se cumplen diaz años 
desde que firmó contrato con Sega 
para ser su mascota 

Рага саіергагіо, ha montado una 

fiesta en casa, y ha invitado a sus 
mejores amigos, que además son 
todos sus compañeros de aventuras. 
Después de ponerse ciegos bebiando 
Coca-Cola y comiendo pizzas, han 
pensado echas una partidita a algun 
juego de tablaro Pero como e! plasta 
de Robotnik ha dicho que se leva el 
“Scattergones” porque no le aceptan 
“puercoaspin” como animal salvaje, 
Sega le ha propuesto a los chicos 
de Hudson Soft que hagan un “party 
game” basado en la saga «Sonic» 


LO HAN BAUTIZADO «SONIC 
SHUFFLE» y ya lo tene todo a punto 
para atemzar en nuestra Dreamcast 
después de probar suarte an Japón 
y Estados Unidos Una alegría para 
todos los qua echabamos de menos 
Un juego así en nuestra consola 





El concepto del juego va a ser el 
mismo gue ya heros visto en otras 
ocasiones, como los «Mario Party», 
de Nintendo 64 o «Crash Bash» en 
PiayStation, asl que las partidas se 
desarrollarán sobre un gran tablaro 
tndımensıonal, donde cada jugador 
colecclonará tesoros (en este caso, 
seran piedras preciosas, emblemas 
y los famosos anillos de oro da 
Sonic), al tempo que se enfrenta a 
los demás en todo tipo de pruebas 
y minyuegos conforme avanza 





Hasta aquí, los elementos básicos 
son los mismos de cualquier título 
del género Lo que va a convertir a 
«Sonic Shuffle» en uno de nuestros 
Juegos favoritos para pasar grandes 
ratos con nuestros amigos va a ser, 
precisamente, que todo estará 
impregnado de! toqua característico 
de! unvarso de Sonic que tanto nos 
gusta dasde que el puarcoespin hizo 
su primera aparicion en Mega Dnve 

Para empezar, contaremos con 
la arrolladora personalidad de sus 
protagonistas, a nadie sa le escapa 
que Sonle es un erizo con mucho 
gancho, casi tanto corno puas bene »» 





© Los doz modos, “Historis” y "Tomes", ee 
Jegarán en Jos mismos tableros, aunqua les 
reglas de juego vanarán un poce- 

0 Estas cartas numeradas dictarán nuestro 
mevimlento Podremos var les nuestras 

o cogerlo ciegas) las de nuestros rivales 
8 Para avitar lla, segulremae un tutorial 
соп Jas regios básicas de cada prueba 





0 El juago ea desarrollará por turnos mabre 
cinco enormea tableros llenos ds sorprosas. 
0 En muchas ocasiones, nos tendremos 
que enfrentar a monstruos s hase da sacar 
Cartes más aitas quo las suyos 

O Dispondramos de ocho personajas, al 
blen soa cuntra participarán en lo partida. 


VUELVE SONIC, NUESTRO 
ERIZO FAVORITO Е! салата. 
ab la masouia da Sega supone 
Un auténtico ave! en cualquier 
juego en al қов арала сопы 
Protngonima. Y con dí, también 
Vendrá tada su panda de amigos 


EL PRIMER “PARTY” DE 


tedos jos paias, y -Sanic Shutter 
sari el primer ttulo de un gánero. 
speotalmente penesde para 
st juega antro varion amigos, 
en paridas iena ve sorpresas, 


MUCHOS MINIJUEGOS, 
MÁS MACRO-DIVERSIÓN 
Nuseira pericia ms probará en 49 
minijuegos originales y de ia más 
diversos, qu alevado númera hará. 
que apenas es repitan lo que 
Favorecerá al ritmo del juega. 














>b sobre su espalda, o que su amiga 
Amy es la caña usando su martillo 
para dar saltos o repartir castañazos 
En nuestras primeras partidas 
sólo podremos elegir a Sonic, Talls, 
Amy y Knucles, pero luego iremos 
desbloqueando a otros personajes 
de sobra conocidos, como Chao, 
Big, el robot E-102, ¡o Super Sonic! 
Y tampoco faltará a la fiesta, aunque 
no haya sido invitado, el pesado de 
Robotnik. En esta ocasión, no va 
a tener el papel estelar de "malo" 
del juego, pero sí que va a aparecer 
an cuelquier momento para intentar 
“hacer la puñeta" a los jugadores 
Claro, que continuará en su inea 
chapucera de slempre y muchas 
de las veces, en vez de entorpecer 
al jugador, le favorecerá sin querer 


AUNQUE SE TRATE DE UN JUEGO 
DE TABLERD, «Sonic Shuffle» va a 
traer tambien un argumento, quizás 
no tan complejo corno el de «Sonic 
Adventure», pero que servirá para 
der continuidad a nuestras partidas 
Viajaremos a una nueva dimensión 
magica, la de los sueños, donde los 
deseos y esperanzas de todas las 








© SI utilizamos la caria especial “Aobetnik" 
sutriremos algun que oire percance 

0 Además de los juegos, el un jugador cae 
өп ип “min; avent” participari dl sólo en 
una prueba con premios, jo panallzacionsa! 





0 ¡Cuidado! 51 casos en las cealllsa rojas 
perderemos algunos anios que tengamos. 
0 En nuestro tumo tendremos la opción 

да minas el mapa en detallo antes de mover 































personas se guerdan \ 
en unos enstales que el 
malvado Vold, un duende 

verde mas chulo que un ocho, 
se ha ingeniado para romper 

y as) utilizar su poder Todos 
podemos imaginar cuales son 
sus intenciones hacerse con el 
poder del mundo, como tantos 
otros villanos antes que él pp м 





© іса вто minijuegos serán la estrella 
de «Sonic Shuffle» y on ellos pavticiparamos 
todos loê jugararea o Іа уег, вома е рог 
equipos, ¡Esta vez será yo el que gene! 





0 Parto del tablero de Costa Esmeralda va 
par delvaja del agua. Sólo podremns estar 
'smergióos cinco tumos, as! que curdadín 
En esto minijuego teridrernos que 
demeka nuestras ciotea con la guarra. 





0 En esta caso, tendromos que 
тиу Мойн рага соаг anitos mientras 
hacemos windsurf ¡Y qué velocidad! 

@ Los personajes serán planos, pero sus 
animaciones seguirán siendo buenísimas. 

































D» Pero que quede claro que 
«Sonic Shuffle » no ve e ser 
Una aventura, sino un juego 
de tablero, lo que garantizará 
diversión a reudales a bese de 
pruebas y sorpresas compartidas 
Jugaremos en cinco tableros, como 
"Costa Esmeralda" o "Firebird", y 
cada uno de los cuatro participantes 
recibirá unas cartas numeradas, que 
serán las que determinen cuántas 
casillas puede avanzar cada vez 
Segun donde calgamos, 
participaremos hasta en 
49 mmi-juegos ágiles 
y muy diverddos, ya 
sea en solitario o por 
equipos Además, ya 






a haber también enfrentamientos 
con monstruos, que ganara aquél 
que saque la carta más aia, 
Lamentablemente, pese a que las 
primeras informaciones dijeron que 
podríemos jugar online, finalmente 
el juego no contará con esta opción, 
pero como garantía de diversión os 
podemos decir que en su desarrollo 
participaron algunos miembros dei 
equipo que programó «Mario Party» 


COMO PRINCIPAL PROPUESTA 
GRÁFICA, «Sonic Shuffle» repetirá 
ese “look” tan cachondo y peculiar 
de personajes planos, muy de dibujo 
animado, que tanto éxito ha tenido 
en juegos como «Wacky Races» 

o el genial «Jet Set Radlo» Y eso si, 
con la luminosidad y la belleza a la 
que nos tenen acostumbrados los 
Juegos protagonizados por Sonic 

¿Os mola el planteamiento? Pues 
Id ilamando a vuestros colegas para 
que vengan con sus mandos, porque 
estas partidas están cas! e punto MW 















9 Venga, mirad a la cámara, qua tenis que 
salir bien an la fote Una sonrieita please 

0 Otro tablero estará en el Frebird neve 
Qu» ya conacemes de «Sonic Adventures 

© Cuando terminemos con coda tablers s» 
herá recuento de piodras preciosas y anillos 
censegukioa, pare ver qulèn ha ganado 














Deténgalo, agente. Yo ¡ba por el carril de la derecha y se 


me echó encima. ¡Decía que q 


А Ты a ege Velocidad 





ocos pondran en 
duda el hecho de 
que la velocidad 
es el genero rey de nuestra 
consola. Vamos, que a este 
paso, el próximo penfésico 
que nos compremos tendrá 
que sar un airbag para 
conducir con mas seguridad 
La competencia es muy 
alia entre los elmuladores, 
pero a nuestros amigos de 
Acotam no les ha importado 
esperar algunos meses más 
de los previstos para lanzar 
aYanishing Point» Sabían 
que sus creadores, el grupo 
británico Clockwork Games, 
querían ofrecemos un título 
tan espectacular y novedoso 
an su concepto, que desde 
el momento en que naciera 
Бе comrtiese en todo un 
clasico de las carreteras 
Y os lo adelentamos 









desde ya mismo de veras 
que lo han conseguido 


DESDE QUE EMPIEZA 
A CORRER LA INTRO, una 
espectacular secuencia de 
persecución, nos damos 
cuenta de que no estamos 
ante otro juego de carreras 
más, sino ante una nueva 
maravilla, que se atreve 
a medirse sin miedo con 





El juego en de le mås realista. 
Si chocamos con uno pared) lo 
minime sa que salten chispas. 


el otro gran título del género, 
«Metropolis Street Racer». 
De nuevo, su atractivo se 
aslenta sobre un Innovador 
concepto de competicion, 
ya que todas las carreras de 
«Vanishing Point», ya sean 
en el modo Arcade o an el 
modo Tomeo, son pruebas 
contrarreloj doride nuestros 
reflejos y nuestra pericia con 
el control de los vehiculos p} 


El control ea muy sensibla 
соп іа que ва hace necesario 
un Hampo de adaptación 









Сайа coche seaponde de 
manera diferente, y además 
tensos opción de mejorarto 


uería batir mi tiempo! 







¿CARRERAS? 
SÍ, PERO... 








Conterme comoraamos la carrera, 
aparece on pantalle el ampa que 
tenemos que superar para ganaria. 


kE 





A) pagar por un “check pain!" nas 
dicen nuşero puswln у el tiempo 
que llevamos de más 1 04 menos. 





Los cachea con un triángulo encina 
Bon nuasirog oopetidaras, as que 
Bataramon atentos al adelartarios. 





Yai fial nestr puomin on рон 


y tapo, En esta езй somos loa 
cuartos. ¡Terres gu repatriar 








“Vanishing Pani» chorra bellsza plástica por los cuetro costados. Los circuitos son largos con objetos 
тїй y nuestra visión es extiende hasta la lejanía Y además, efectos de luz, humo, ete Vamos un lufazo, 











Novedades 


HASTA OCHD PILOTOS, 
SS 





db es puesto a prueba en 
todo momento, con lo que 
nuestro primar contrincante 
somos nosotros mismos 

Pero esto no slgnifica en 
absoluto que no tengamos 
competidores otros 40 
coches están realizando la 
misma prueba contrarreloj 
que nosotros, y están mas 
que dispuestos a entorpecer 
nuestro camino sea como 
sea para que no ganemos 
Este “sea como sea” Incluye 
embestimos, frenar en seco 
cuando van delante nuestro, 
o damos el golpe de gracia 
justo en el momento en que 
estamos 8 punto de volcar 
por un mel giro ¡Sl parece 
Que tienen vide propial 

Y por si esto fuera poco, 
cada prueba tiene lugar en 
carreteras publicas llenas de 
tráfico “neutral”, coches que 









no compiten, pero que si 
suelen ser "amablemente" 
empujados por nuestros 
nvales contra nosotros De 
lo más sugerente, ¿verdad? 


EL APARTADD TÉCNICO 
ES DE los que quitan el hipo. 
Ni la alta inteligencia de los 
demas coches, m el elevado 
numero que se reune en la 
pantalla (no es nada raro ver 
seis o siete o le vaz, cada 
uno con maniobras propias) 
han supuesto la más minime 
pérdida de calidad gráfica 
en los kilométricos circuitos 
por los que circulamos Son 





Al final de cada prueba es nos. 
ofrece la posibilidad de veria 
tapatida, con espectaculares 
enfoques de cámara. 









luminosos, tienen texturas 
suavisimas y detalles que 
los enan de movimiento 
Defectos que se suelen 
ver en el género, como el 
popping, las ralentizaciones, 
o la mebla en el honzonte, 
no aparecen por ninguna 
parte De hecho, ta linea 
del honzonte está tan lejana, 
que nos permite ver a los 
coches desaparecer en la 
distancia (es cierto que nos. 
ha quedado un poco cursi, 
pero no sabíamos cómo 
hacer para explicaros que 
"vanishing point”, en inglés, 
significa justamente eso »» 





Pocos juegos as hen viste con 
una física tan sensible. No es 

nada extraño acabar voicadse 
сото өп esta imagen 

















El civartisimo modo 
"Conductor Acróbata” nos 
va propenienda un montón 
de prushs de conducción 
сита paltas distancias 

O realizar sialome en un 
'Vempo determinado. Рола. 
a prueba nuestra реа. 
con oi volanta, y sporaro 
a un atico тию. 








Los competidores qua llevan un triángulo encima 
siempre etin "al quito". dispuestos e entorpecer 
nuestra avance ¿Dónde les dieron el сатте? 


La Intro es una de las más sepectaculares que 
hemna visto ultimamente Saiva al conduetor de 
esie Mini, le ancanta a todo al qua la va. 




















типі бею окна, сініх 
агтетіе, podamos majrrar 
musho el oniro? re os vehículos 


Fasia e nosotros, tres enemigos en plena zone de curvas. Lina buena 
"sstralogía puede ser frenar y esperar mejor momento para adelantar 


PP es el punto en el que los 
objetos desaparecen da la 
vista an el horizonte) 


LAS MÁS PRESTIGIOSAS 
MARCAS no han querido 
perderse la cita con el juego 
de Acclaım BMW, Lotus, Alfa 
Romeo, Ford, Jaguar. han 
brindado sus modelos más 
modemos, aunque tenamos 
que ganar muchas carreras 
para desbloquearlos todos 






Son más de treinta en total, 
repraducidos fielmente, con 
magníficos reflejos sobre la 
chapa (aunque no reales) 
y una respuesta muy bien 
estudieda en los choques, 
trompos, derrapes y vueltas 
da campana Sólo echamos 
de menos que se vieran los 
desperfectos an los coches 
despues de un golpe 

El control de los coches 
és otro de los puntos más 


Debemos estar atentos alos 
llotos de freno de los coches 


qua están йаг nuestro 





característicos del juego 
Tremendamente sensible 
y con un “efecto ѕсаіехіпс 
que hace que los vehículos 
con los que empezamos a 
Jugar “culeen” demasiado, 
nos obliga a practicar mucho 
para acostumbramos Pero 
una vez que nos hacemos a 
él, a la vez que consegulmos 
otros coches más estables 
0 la opción para mejorarlos, 
és cuando entendemos lo 
adictivo qua es este juegazo 
SI a esto la sumamos las 
opciones de multijugador 
(hasta 8 pilotos, jugando de 
dos en dos), la de bajarnos 
retos de Internet, o el modo 
"Acróbata”, que nos propone 
demostrar nuestra maestría 
como pilotos, el resultado es 
un simulador muy completo, 
tan brillante en su apartado 
técnico, como adictivo en su 
faceta jugable Sı os gusta 
conducir, aquí tenéls pista 
libre para deverhros durante 
muchos kilómetros п 








А тоова бернп елт 
As price vita formes 
era correr uno муйи 

(ariba) y dos en da que vemos. 
al socie pOr detrás. má orca 
má ajos, Caca vta anta 
una torme diferente de conduci 


рр 























Novedades 








¡Quién me ha visto y quién me ve! Porque esto de 


fiarme de un francés para que me cubra la es palda... 





os años son, para 
sus cosas, mucho 
más ordenados que 
nosotros (que sé lo digen a 
nuestra madre, ¡las que nos 
monta para que recojamos 
la habitación!) Asi que, tras 
in 2000 lleno de juegazos 
y diversión de la buena a 
шша, se nos acaba de 
echar encime el 2001, ese 
año en el que Kubnck 
predijo que vendria 
toda una "Odisea 
ên el Espacio” 
No sabemos 
8) rodo la pell 
tras hacer una 
visita a Rappel, 
pero el tio fue 
un iluminado al 
acertar a predecir, 
Casi con treinta años de 
antelación, la fecha en que 
llegaría a nuestra Oreamcast 
Phantasy Star Online», el 






ҮГ 


Barbarous Wolf 
Attribute:Native 


proyecto con el que el Sonic 
Team nos acerca a casa su 
"odisea espacial" particular 
Al menos, ese os su merco, 
aunque en cuanto llevamos 
cinco minutos con él nos 
damos cuenta de que este 
es un juego dHerente 


DESDE EL MOMENTO EN 
QUE INTRODUCIMOS el GD 
en la consola, nos envuelve 
su argumento futurista, que 
sigue la linea de las mejores 





historias de ciencia-ficción 

El desarrollo nos habla del 
“Project Pioneer”, un amplio 
proyecto de emigración a 
galaxias lejanas. en busca 
de nuevos habitats para la 
vida humana El planeta 
elegido es Ragol, donde los 
primeros colonos, al no tener 
problemas de papeles ni con 
leyes de extranjerla, crearon 
una estación espacial 

Ahora nos toca a nosotros 
piramnos a Ragol a bordo pp 


Tanto "Huntnes” como “Rangers” disponen de dos ataques básicos: une sencillo (botón A) y otro más. 
'omtundente (beton B} El secreto satå an sabur hacer comhos con los dos botanes al ritmo preciso 





La aimóstora del planeta Regol 
es apta para la vida humana, 
poro wus 

claro osa de compartirla. 









Вә Пала Зупіћа, ев в іва 
“nglaterras*, 
so dedica o cuidar de nosotros 
(mirad nuestro triste mvel 41) 







El wet gráfico del juego es 
soberbio: Nuestra basa de 

operaciones. la Pioneer 2, sa 
sale de luminosa y detallecia 











Los Magt son buenos 
ACOMPAÑANTES de laa 
huntara 


CONECTANOONOS 

























Nada más encender la 
soneole tunas que 
тїеўїг onire Jugar pena 
эп ө тоф ойл. 

8 elegimos Jugar a través 
ıt lrtemet, cuando noe 
conectamos vamos lor 
Servidores disponiblas 
(ahipa") quo pueden sar 
витреоє, americanos 1 
Japoneses Үз эп “ahip" 
BOÍTAMOS 40 Ln bloque de 
usuarios, y alk төт 
don opciones crear un 
quipa propis, o sumamos 
ешо дое ya estuviera 
tormado ardoriormento. 











Novedades 


UNA NAVE EN LA QUE 





La Pionosc 2 la poenta nave que 
по ha гае а адо бебе а 
Tierra, vs además тага bass 





"Hunters Gui” uu seco dende 
пен мал ката пато. 


NO NOS FALTA “ПЕ МА" 







Pb de la “Pioneer 2” {no 
es muy originel, pero en fin), 
con la segunda remesa de 
emigrantes Sin embargo, 
Justo al llegar e Ja órbita de 
Rago! se produce un gran 
“pepnazo” en el planeta, 
y justo aquí es donde nos 
toca comenzar la partida 

Lo que nos espera en la 
superficie del planeta es una 
aventura llena de emoción, 
acción y, sobre todo, muchos 
enemigos (en Ragol hay más 
bichos дие вп е! 200) Соп 
ganas de hacer con nosotros 
came de relleno. para su 








vacio estómago, claro Paro 
seamos sinceros por muy 
atractivo que parezca, neda 
de lo que os hemos contado 
hasta ahora es onginal Lo 
que hace de «Phantasy Star 
Online» un juego unico es 
que, por primera vez en la 
historia de las consolas, no 
somos los únicos héroes en 
Una aventura de este tipo 


Y ES QUE EL MÓDEM DE 
DREAMCAST hace posible 
que entremos en contacto 
con jugadores de todo el 
mundo, para ver sı con su 
eyuda llegamos a descubrir 
qué demonios es lo que he 
pasado en el planeta Ragai 


La cantidad de enemigos que 
hay en cada zona depende 
del numero de miembros 

del equipo que está Jugando 












Como en cualquier ntro RPG, 
aqui también seguimos una 
rama. debemos descubnr qué 
ha pasado en al planeta Раз! 





Hemos utilizado un "telepipa 
que nos teletransporta de 

vuelta al Pionese 2. Muy utllal 
estamos hechos unos zaras, 









La diversión no reside en 
competir contra los demas, 
como sucedla hasta ahora 
en «ChuChu Rocket!» o en 
«Quake Ill», sino en avanzar 
Juntos y colaborar, formando 
un equipo, en uns eventura 
en la que nuestra relación 
con los compañeros es la 
verdadera protagonista 

Y para que la comunidad 
virtual de «Phantasy Star 
Online» nos pueda reconocer 
y disbnguir, comenzamos 
creando nuestro personaje 
Se puede elegir entre nueve 
subrazas, que se reparten en 
tes categorías diferentes a 
їа hora de entablar combate 
o adquirir habilidades > 









El diálogo can los compañeros 
suele ser constante, buen en 
forma de chat, o blen usando 
el utiiisima "Word Seject" 













En algunes misiones del juego 
olfins también vamos a tener 
compañeros de equipo сота 
Kireak, corirolado por la CPU 










Savage Wolf 
CATS 


Puertas y más puertas nos encontramos a lo targo de toda la colonia establecida an Ragot. Unsa sa abren 
an iriaruptores {sencillas o muhiptes) y etras sólo la hacen cuando acabamos con tadaa los enemigos 











Al final de cada zone nos 
encontramos con un poderan 
joto final. ¡Este dragón quiere 

mandarnos de vuelta a casal 


D Por una parte estan los 
“hunters”, preparados para 
ta luche el cuerpo a cuerpo 
Соп armas blancas, luego 
están los “rangers”, geniales 
con las armas de fuego, por 
lo que son Imprescindibles 
еп los combates a larga 
distancia, y por ultimo, los 
“forces”, fuerzas de apoyo 
especializadas en le defensa 
y la magia Vamos, que aquí 
hay para todos los gustos 
Pero en la creación del 
personaje no nos limitamos 


Мопевї 
Attribute:Native 


a elegir su raza, sino que 
podemos variar todas sus 
caractensticas frsicas (pelo, 
rostro, constitución física, 
ropa, altura, etc) de manera 
que al final cada participante 
es prácticamente unico 


Y COMO EN TOOO JUEGO 
ОЕ ROL, nuestra principal 
preocupación, al menos en 
las primeras partidas que 
echamos, es conseguir que 
nuestro personaje adquiera 
habllidades o armas, y que 
suba de nivel, para que se 
incremente su capacidad de 
ataque y defensa Y uno de 








los secretos para triuntar 
en este juego es que esto lo 
logramos tanto participando 
en Internet como “offline”, 
ein conectarnos a la red 

En uno y otro modo nos 
encontramos con un mismo. 
desarrollo pnncipal. pero hay 
también diferentes misiones 
secundarias que nos hacen 
ganar dinero y experiencia 
Estas misiones varían de un 
modo a otro, y en el juego 
online, âl avanzar en equipo, 
la dificultad es mayor 

Ya puestos en acción, la 
experiencia de juego online 
es radicalmente distinta al pp 


Otro detalle de calidad gráfica. 
los telarañas que veía, allas. 
tocamos, sa mueven y rompen 
















Novedades 


Ша: 


УСТО 


mu 


ы‏ چ 
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b» juego offline Si entramos 
en Internat podamos fundar 
equipos de hasta cuatro 
Jugadores, o blen sumamos 
a uno que ya esté formado. 
No es nacesano que todos 
los Integrantes tengan Igual 
nivel, así que podemos optar 
por entrar en un grupo que 
vaya por un nwel avanzado 
{sı nos admiten, claro), en 


Antes de formar aqulpo, podemos ancaniramos can atros Jugadores 
en el "lobby", a sala de reuniones. Lo mejor es charlar un poco con 


ellos y preguntaries ui quieran formar equipo para echar una partida. 








lugar de comenzar una 
partida desda el pnnciplo 


DESDE EL MOMENTO EN 
QUE CREAMOS un equipo, 
el desarroilo se dirige a ia 
“cooperación”, palabra clave 
para entander el sentido del 
juego, tal como nos contó su 
propio creador, Yuji Naka 

Para hablar con nuestros 
compañaros podemos usar 
un chat casi mstantáneo con 
“bocadillos” como los de los 
comics (os recomandamos 
el teclado), o bien utilizar 
el ingenioso sistema “Word 
Select”, un archivo de frases 
prefijadas que cada jugador 
recibe en su propio idloma 


METIA 
1P 28-30 
LE 


/ oaukar ¥ 










Sigua asl, Synthia que aquí 
феде yo con ganas de hacer 

mermelada da hicherraco ЈА. 
por esos malditos marciancal 





Para no perdernos en las. 
laberínticas zonas de Ладо! 

tenamos arriba a da izquierda 
un pequeño mapa muy útil 


Suparadas tas barreras de 
comunicación, nos podemos 
eyudar y apoyar, decidiendo 
soluciones a los probiemas 
que surgen Es una forma 
de juego Inédita en consola, 
que se traslada también a la 
hora de repartir mamporros, 
donde la cooperación vuelve 
a ser la mejor garantía de 
diversión, al tener que seguir 
unas estrategias comunes 
de ataque o dafansa, y gozar 
de la posibilidad de solicitar 
ayuda a los compañeros 

Esta nueva experancia 
de juego es posibla gracias 
a que tecnicamante el juego 
tiene un funcionamiento 
irreprochable El imitado У» 


WORD SELECT, 
¡MENUDA IDEA! 


Deeda el pricipia del desarrolla 
da Phantasy Síar Onliner nl Sank 
Team tenia claro que una dê las 
bazas más Importantes del Juego 
Jb see la comunicación antro los 
miembros del equipo. Y claro laa 
barrera lingisticas estin aht 
Para resniver arta problama, han 
araado ol sistema “Word Seloct" 
con el qua podamos segir una. 
rane mtra un moco se ss ya. 
preostablecidas y que nuestros. 
amigos reciban en nu propio idioma. 





Lam tranen sa dividan on fan distintas 
bonan ou lea qua podamos ostar: la 
lud м Joly una bb 





Ya dentro de un grupo (ятса 
богет тїр frasas o cheo 
pacemos crear algunas nuevas 





Agul nuestra amkyo, que »s Ingles 
ha ulienda w) "Ward Sulec" y, como 
vain (l tendis buona vista) homas 
recibido su mensaje en castellana. 


















ОТТИ 
Kato es ul Juego qué todos. 
'aiptrábaraos. Sus posibilidades. 
de interacción en tiempo real. 
A 
падрғабо шта rua era, no. 
abla para la consela de Saga, 
sino para ai munio óa ies 
dansoles. ¡Hacha cua dll 
e 
= 


Otras puntuaciones 
OIE CONSOLAS. 90% 
_ARDDS A CÍA. 93% 






































DP» numero da jugadores por 















equipo ha permitido que no 
se detectan los fallos típicos 
da otros juegos online para 
PC, como lás ralentizaciones 
o el siampra molesto “hag” 


LA BELLEZA PLÁSTICA 
ES TAMBIÉN un Importante 
factor é tener an cuenta en 
«Phantasy Star Опйпе», 
Racorremos ampllas zonas 
llanas de detalles, con unas 
texturas curradisimas y un 
montón de efectos gráficos 
para qurtarse la boma. Todo, 
además, con una suavidad 
pasmosa Sı alguien tiena 
aun alguna duda sobre las 





La HA de loa bichos hans que 
etaquen más duramente e los 
personajes con mayor nivel. 








nuestra consola, que eche 
un vistazo a este juego. y 
que después plda disculpas 
Nuestro deambular por el 
planeta es sencillo, gracias 
a un contro) qua responde 
de forma rapida y precisa, 
y a un sistema de menus 
muy extenso, pero sencillo 
da manejar, ¡y en castallanol 
Como nada es perfecto, 
podemos decir que el juego 
offline es demasiado sosote, 
sin legar a la altura de otros 
títulos de rol Pero como su 
nombre indica, «Phantasy 
Star Online» está pensado, 








ante todo, para ser jugado 
en compañia de “dreamers” 
dal resto del mundo a través 
de Internet Así que, el que 
no pretenda conectarse. que 
se lo piense dos veces antes 
de llevarse el juego a casa 
Nosotros, después de 
horas de "Inmersión" en el 
Universo online del planeta 
Ragol, no podemos más que 
darle las gracias a Sega por 
creas maravillas como ésta, 
Que nos abre la puerta de un 
nuevo mundo da diversión 
en el que seguro que vamos 
A hacer muchos amigos MW 










El Ranger Darko acaba se 
encontrar un pedazo de rifia 
que para ello quisiera el 

Stalions on una de sus peña 








Pare que si personaje de 
Tadia une. waa istinin a ios 
amên adem de elegir 
зи rana, podemos variar 
mu fislo, coms Ia peta. 
o mu contitución mu cara, 
pelo, plal hasta au ropa 
Sólo nos quada ponerte yn 
¡comba original. grabario 
Y (ugar (Ojal Caracter 
una Visual Memory oa 
improscindinia para jugar 





Novedades 
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os "dreamers" a los 
que les gusten los 
Juegos de lucha no 


nen muchos motivos para 
quejarse A los ya ciásicos 
«Soul Calibur» o «Dead or 
Alive 2», se les unieron el 
те pasado sin Ir más lejos 
Otro par de ellos, «Spawn» 
y «Project Justice», que 
siguieron “engordando” 
la lista Para continuar 
en esta magnífica línea, 
es ahora la propia 
Sega lo que nos 


Invita a practicar un poco de 
lucho Se trata, además, de 
ls contnuación de «Fighting 
Vipers», un juego que triunfó 
hace ya unos años, tanto en 
recreativa como en Satum 


PARA EL RETDRNO, SUS 
CREADORES han querido 
mantener los que eran sus 
puntos distintivos, e saber 
personejes ataviados con 
armaduras, que combaten 
еп sings cerrados y utilizan 
armas tan insólitas como 
un monopatín o un peluche 
para noquear a su nval 

Lo que sl ha evolucionado 
es el aspecto gráfico, donde 
se cambian unos personajes 
tan “cuadradotes” y planos 
como la cabeza de Van Gaal, 


por otros más grandes, Muy 
bien modelados, y con une 
fluidez de animaciones a la 
altura de nuestros 128 bits 

Esta mejora se extiende 
Igualmente a los escenarios, 
bonttos y varados, sunque 
bien es verdad que hay un 
par que parecen un poco 
simples y sin profundidad 
Todos son tridimensionales, 
pera no podamos movemos 
por allos a nuestro antojo, 
con lo que los combates 36 
disputan lateralmente como 
en los juagos en 2D Eso sl, 
aderezados con movimientos 
y zooms de la cámara 

En conclusión, se puede 
decir que al juego cumple de 
sobra en su faceta técnica 

Donda sl hemos “plltado” 
algunos fallos ha sido en la 
Jugabilidad Un ejemplo las 
opciones de juego nos han 
parecido cortas, y es que un 
modo Arcade, otro Random 
(cuya unica diferencio con el 
antenor es que nuestro rival 
se allge de forma aleatoria), 
más los habituales Versus, pp 


Los luchadores usan cualquier 
parte del cuerpo para stzar 


sá 


Honsy, carino ¡te Juro que no 
volverá a mirar e otra chica! 


Si en lt opciones del 
Juego activamos los Súper 
KO, godramos azostnr 
ım brastre tan tuerto a 
nuestro rival qos pega 
on cambiar de prafeslèn 
tomás de вто цат 
pulpos también tenemos 
la posibilidad de sacar del 
ing a muestra “ambito” 
ai ponsagulmos propinarte 
ln poderoso: golpa cundo 


Aqil vamos uno de los famosos “guttarrazos” de Rexel, que suelen 
'menidar a sus adversarios contra las protecciones El chaval na cansó 
pronto de satudlar solfeo. y decidió darle otos usos e la guitarra. 


¡as mola queda ensrpia. 


Torlas laa poleza tienen lugar en escenarios tridimensionales, aunque 
la cámara siempre nos muestra la acción desde una toma lateral 











Juganda an el mado Arcade, 
el ordan de loa enemigos ва 
siempre si mismo SI os 

cansála, pasaros al Random. 






D» Entrenamiento y Survival, 


no dan para mucho, y ponen 
en entredicho la duración 

Lo que más “pupita" hace 
es que esto se podía haber 
evitado con algo tan simple 
como Incluir un buen modo 
Historia, con situaciones y 
finales diferentes para cada 
uno de los personajes ¿A 
que no es pedir demasiado? 


LA PLANTILLA DE 
LUCHADORES parece algo 
escasa, porque los once 
chavalotes que veis aquí 
arriba no tienen nada que 








hacer frente a las masivas 
reuniones de biulos como 
«Marvel vs Capcom 2» 

Al menos, cada uno de 
ellos tiene su propio estilo 
de lucha, en el que nunca 
falta un toque desentadado 
que se agradece bastante 

La rapidez Impera en el 
desarrollo de los combates, 
y el control se basa en sólo 
tres botones uno para dar 
puñetazos, otro para lanzar 
patadas y el ultimo para 
protegernos Sobre el papel, 
esto convertiría a «Fighting 
Vipers 2» en un juego 
técnico, de esos en los que 
preslonar botones sin ton ni 
son solo nos puede llevar b> 





Vale, ranulta cea! increible. 
pero po nos nagaróís que 
Bolpas así son espectaculares 












186 dejan desprotegidos. 
тч өс шщ dl rival 





dh a besar la lona Aqui, sin 
embargo, machacar al botón 
de patada o puñetazo para 
cubrimos después ante las 
acometidas del nval suele 
dar buen resultado No mola 
mucho, pero confiamos en 
vuestra “honradez” para no 
emplear una táctica tan ruin, 
en la que no se aprecia de 
verdad la esencia del juego 


ENTRE LOS GOLPES HAY 
DUE DESTACAR los "Super 
KO”, que como su nombre 
indica nos permiten ganar 
el combate por la vía rápida 
Eso sí, para poder hacerlos 
nos tenamos que quedar 
totalmente sin armadura, 

y eso es muy, pero que muy 
dificil que suceda Es mas, 
llegar в ver alguno durante 
el juego resulta bastante 
difícil sm alterar alguna de 
las opciones por defecto 

Por lo demás, al numero 
de golpes y combos de cada 
personaje dejará satistechos 


a todos los que buscan 
vanedad de estilos an los 
Juegos de este génaro 
Haciendo balance de todo 
lo que os hemos contado, 
podemos decir que «Fighting 
Vipers 2» presenta algunos 
defectos que podian habersa 
solucionado fáclimente si se 
hublera puesto un poco más 





Cuando loz protagonistas вв 
ahan, un sueve zoom pos 

permite saguir contemplando 
сёто se reparten vstopa. 














Sanman na nabía lo que hacia 
al meterse con Plcky A pesar 
de su menudo mapecto, es uno 
de los personajes más sluros, 










PEA 





de atención y esmaro en 

al procaso de desarrollo y 
testeo, paro que aún asi es 
un fuego técnicamente muy 
bueno, con una personalidad 
y estilo propios que hacen 
que destaque por encima da 
la media No llega al nivel 

de los mejores, pero es una 
opción a tener en cuenta py 


Con ustedes Picky recibiendo 
uns de las “caricias” de la 
encantadora y ati Jane 


Charli, bicicista en risire, ha 
lograda serratar e Honey Aun 
аш, е queda otro asalto más 


HA En 0 


kK 


Pulsando el botón de patada 
e puñetazo más el de guarra, 
podemes hacet presas y 
golpes así ds contundentes. 
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¿Que si tengo miedo escénico? ¡Si juego en los mejores 
estadios de Europa y me encuentro como en casa! 


а тро juego Deportes 
1и Сопраћа VIAGIA 


РТ 
Ріг Өїзө мө 
E memat He 


= кезбе _ _ 
IM Eteri Para todos Jas publicos 
TA 
1 ота Тебе өп саваа __ 
П Щ эсора йеЕшора 
уа no es lo que era. 
L] Con tantos equipos 
mediocres y eliminatorias 
que duran meses, al interés 
decae hasta que llegamos 
alas últimas rondas Asi las 
cosas, ¿por qué no agrupar 
a los 16 mejores clubes del 
continente y organizar con 
ellos la Super Liga Europea? 


ESTA ES LA PRINCIPAL 
APUESTA de Virgin, que ha 
reunido en «European Super 
League» a equipazos de la 
categoría del Real Madrid, 
el Barga, el Livarpool o el 
Milan, por ejemplo. De fos 
más conocidos sólo se echa 
de manos al Manchester 
United Vale, tampoco está 
el Numancta, pero seguro 
que en cuanto gane un par 
de copas de Europa aparece 
en el juego (es broma) 

Todos los equipos vienen 
con los jugadores de verdad, 
y cada uno tiene también 
su estadio reproducido con 
tota! fidelidad, acompañado 


La pantalla no necesa mucha 
explicación ¿ne? Pues eso, 
[8 celebrarlo como locos! 





de la publicidad real... y de 
su propia afición. Asi, en el 
Bemabéu o el Nou Camp, 
Olmos a la gente animando 
a su equipo en castellano 
(aunque los cánticos son un 
poco escasos y repetitivos) 
¿Y a quien no se le ponen 
los pelos de punta al jugar 
en San Siro con todos los 
00551 prtando? ¿nos podrá 
el famoso miedo escénico? 
El aspecto gráfico de los 
estadios llama la atención 
por su tamaño y por las 
dimensiones, clavadas a las 
reales. Y es que no es Igual 
jugar en el campo del Barça 
que en el del Gotaborg  »» 





ТЄ 





Como vala an asia imegen, el juego intenta mantener siempre el máximo reallemo gráfico ¿A que nunca os 
imaginastess que pisaríam sl cáspad del Santiago Bemabáu an un partidazo de máxima nivel auropao? 
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TRES TIPOS O 
COMPETICIÓN 


La liga personalizada nos perrita 
escoger numero úa equipos que 
queramos que la alaputen los 
рити доя а гіл рог іса 
т шїї ost vamos a jugar 


В ито өӊ тие пш һем. 
Adamán úa iaa opciones anteriores, 
podemos jugar con gula previa 

о мли, alegir los oiasificados por 
grupo, y los partidos de la inai. 





La "European Super Langue” so. 
+8 personalizable pere 08 la más 
ampia y sapoctacular Sa juega al 
nto Liga de Campeanon peru con 
104 14 mejoras clubew de Europa. 


bb Los jugadores tratan de 
parecerse a los reales en la 
presentacion de los equipos, 
aunque luego le cámara se 
situa demasiado lejos como 
para aprecierio No hey una 
vista cercana, y como sólo 
podemos segulr los partidos 
desde un lateral, no nos dan 
demasiadas posibilidades 
Las enimaciones parecen 
pasables No llegan a niveles 
de excelencia, pero sl que 
resultan bastante creíbles 


а ا‎ 


En cuanto al control, 
os podemos decir que nos 
ha resultado un tanto duro 
e impreciso Los que hayáis 
jugado a «Virtua Striker 2» 
sabréls a qué nos refenmos 
Aunque no llego e un punto 
tan extremo, los jugadores 
sí que se muestran un poco 
desobedientes en ocasiones 


LAS JUGADAS A BALÓN 
PARADO, en cambio, están 
bien resueltas Une barra al 


OT 


EE 
Ft б 


кл 
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estilo de los juegos de golf, 
nos permite ajustar tanto la 
potencia de nuestro disparo, 
como el efecto que le vamos 
a dar, y se pueden marcar 
unos golazos increíbles 

Con el club que elegimos 
podemos participar en tres 
modos de juego Tenemos la 
European Super League, con 
un desarrollo como el de la 
Liga de Cempeones, además 
де ип отво де сора у ипе 
liga personalizables Y como 
en otros juegos, también nos 
dan le opción de elegir entre 
un estilo de simulado y otro 
en una linea más arcade 

No es que «European 
Super League» llene el vacio 
que sigue teniendo nuestra 
consola en este género, pero 
es una aportación correcta, 
que aliviará nuestras ansias 
de goles y buen futbol Е 


Sólo podemos seguir el juego 
con esta vista lateral aunque 
nos deje ajustar ía altura. 


Duelo fiel Madrid-Chelsod, y 
Morientes con ganas de armar 
una de las gordas. Ahora un 
pazo de la muerto y ¡GO00OL! 


Las plantilles de todos las. 
eapon коп гы ү setin 
жлїшөзз. Мет, los 
Узри лй os o 
verdad aunque no todos 
чумо También as 
pole ajustar is tactica 
de nuestro equipo. 








Novedades 






102 DÁAÁLMaTaSs 


Cruella de Vil ha vuelto, pero no sabe que los tiempos 
han cambiado. ¡Ahora podemos ganarla sin salir de casa! 


M Tipe ez juego Plataformas / Acción 
I Compania. CRYSTAL DYNAMICS 





Distribuidora РАЕН 





Vaun Memory B hiegi 
© тети! 

E Precio 9990 ptas 
Edad Pur todos los publicos. 
8 Jugadores 1 

8 tura, Doblado al castellana 





ast al mismo tiempo 
que la pelicula, sa 
estrene en nuestra 





consola «102 Dálmetas», huesos y destrulr o capturar 
un juego que sigue le trama — cualquier cosa que Crueila 
que podemos ver en el cine haya interpuesto өп nuestro 
UN DESCANSO y que, como os imaginaréis, camino Si completamos 
DIVERTIDO está pensado para los más le fase al 100%, tenemos 
pequeños de la casa acceso a minijuegos que 
luego podemos jugar aparte 
NOSOTROS LLEVAMOS del juego pnncipal Además, 
A 005 dalmatas, Blanquita al completar ciertas tareas 
o Dominó (jugar con los 102 ganamos “pegatinas” que 
era imposible, claro}, que nos permiten Ir activando 
Esta ot ues pequeña muestra daws benen que recorrer extensos escenas animadas ocultas 
а ped а y plataformeros mapeados A nivel gráfico, «102 Los esconanes atán repiato 


aberima del vértigo nada menos en 30 para rescatar a sus Dálmatas» se maneja a las porque más de una vez nos de objetos ocultos. Mirad 
dónde se escondía eatu huvso 












hermenos y acabar con los mil maravillas con las 3D, veremos obligados a realizar 
engendros mecánicos que con escenarios colonos “saltos de fe” sin ver lo que 
la vieja brujs Cruella de Vil y muy varledos El motor es hay bajo nuestras patas 
(¿quien st no?) nos envía susve, y apenas hay rastro En cualquier caso, la pell 
Los objetivos de cade de "popping” o ralentización — tene un buen contrapunto 
nivel son rescatar a todos Quizás le única pega sea en el Juego, que gustará 
También podenros Jngar al clásico los cachorros, reunir clen no poder mover la cámara, a los Jugones en clernes. @ 


у дсм тіре! Estoa minijuogos 
видои la Кіса ganara! de calidad 
gråa dei juego principal, 





For uttimo ul Juego de las parejas. 
Aunque 98 pueda parecer simple, 
A Este colégulta nos “eoplará” de vez en cuando ¡Nuestro primer pafrentamiento serio con Crunla 


más adictiva Palabra de console. 


A 








los instrucciones precisas para acabar la fare. Vamos a conseguir que acabe odiando las piña 





Е D 


Aquí nos llega un nuevo juego d 


e lucha libre, aunque 


estos chicos aseguran que sus golpes sí son de verdad. 


"Tio de Js Departa 
Compañía ACCLAIM 


pr ec som 
а Олуб АДАМ 


Vial Mercy 96 bloquee 
пшнш __ 

В Precio 1.900 paz. 

"м +з 

п дот бет а& 

"юта име 


r dl quellos que estén 

f puestos en la luche 
Ла.) libre, sabrán que lo 
ECW (campeonato de lucha 
extrama) es bastante más 
dura que lë conocida WWF, 

y eso es lo que nos pretende 
*vender” este nuevo Juego 


SIN EMBARGO, SIGUE 
RECORDANDO a otros titulos 
que le han precedido Los 
gráficos no están mel, pero 
se nos antojan muy simples 
Los luchadores son pesados, 
y a eso se añado que tienen 
poca variedad de golpas 

Lo que le hace especial 
es la cantidad de opciones 
que Incluye hasta 12 clases 
de combates distintos sólo 


tn el modo exhibicion (hay 
también dos modos más), 
34 luchadores, un editor de 
escenanos y de personajes, 
dos estilos de lenguaje para 
los luchadores {aunque las 


expresiones están en Inglés), 


y así podriamos seguir casi 


hasta aburrimos Vamos, que 
casi todo es configurable 
Salvo reseñar la cañara 

banda sonora, poco más se 
puede destacar de un juego 
соп buenas intenciones, 
pero que nos recuerda a su 
“primo” «WWF Attitude» ШШ 


Mucho me temo que estas tres 
bollszas no quieren nl numero 
de inlétono precisemento. 


El plantel de ¡uchadores es de 
lo más variopinto. ¡Por le viste, 
estoe tipos existen de vertad! 





Zona Abierta 


26 آ 
TELL Er,‏ 
no hemos pûl oN‏ 
EII ON EROS a‏ 
teiianos que 4‏ 
encuanto saliese‏ 
СЕТА‏ 
Г‏ 


el planeta Бадо! 
para explorar 
EEN ЖЕПП 
WIN 
епсопїгавето5 
en Internet, 

La importancia 
E 
es tan grande, ale man 
hemos decidido 
ponerlo arribia.ddel 
Т СТА 
lísta de favoritos. 





La lista de los más vendidos es un escaparate de lujo de 


los mejores juegos de Draamcast, y «Shenmue» parece su 
buque insignla Este mes destaca la entrada de dos nombres 
propios en géneros muy diferentes Tony Hawk y Lara Croft. 


(Datos proporcionados por Centro Mal!) 


1 Shenmue” 

2 Metropolis Strest Racar 

3 Virtua Tennis 

4 Quake Ni Arona 

5_ Sonic Adventure 

6_ Jet Set Radio г 

7__ Tony Hawk's Pro Skater ll 
8_ Resident Evil Code: Veronica 
9 Sea BT Бе 

10 Tomb Raider Chronicies 


Si lo nabrtua! hasta hace poco sra que algunos juegos sè basaran 

en peliculas y series de éxito, como la Saga “Star Wars", los “Looney 
Tunes”, "Dinosauno” o “South Payig!, antre otros, el auge cada vez 
mayor de esta industna, y el elaborado argumento de muchos ¡uegos 
onginales está hactendo que las cosas cambten y el proceso seg &l 
reves El mes pasado os informamos de cuatro películas que se están 
rodando basadas en videojuegos, y quisimos saber cual de ellas 
teneis mas ganas de ver De cuatro titulos: la cosa ha quedado esi 





8 Shenmue: Tomb Raider 
Ш The House ot the Dead В "утта Стен 


Casi al allmón en vuestros deseos figuran las peliculas de «Shenmue» 
y «Tomb Rader», que se llevan la mayor parte de vuestros votos La 
adaptación al cine de «Shenmue» ya se ha estrenado en Japón, pero 
la mala noticia es que no creemos de salga de all Mucho mejores 
perspectivas tiene le superproducción en plan Indiana Jones de la 
Paramount, con la explosiva Angelina Jolie en el papet de Lara Croft 
En tercer lugar quedan los zombies y el gore de «The House of the 
Dead», mientras que la película basada en «Nightmare Creatures» 
es la que menos os interesa, y eso que no tiene mala pinta 

Nuestra pregunta para el mes que viene tiene que ver con la lista 
de juegos que se acaban de anunciar para el futuro Entre muchos 
otros proyectos, se han confirmado varlas secuelas de grandisimos 
Juegos que triunfaron con su pnmera parte Por eso, queremos saber 


DE TODAS ESTAS SEGUNDAS PARTES, ¿CUÁL ES LA QUE MÁS 
GANAS TIENES DE JUGAR? 


- Crazy Тахі 2 
- Shenmue 2 


- Sonic Adventure 2 
- Space Channel 5 2 
- The House of the Dead 2 


Nuestra página web está esperando vuestra visita para que votéls 
en la encuesta, y además disfrutéls con el resto de las secciones 


www.hobbypress.es/dreamcast 















D “Tengo la Dreamcast 
desde que salló a la venta y 
no me ha defraudado hasta el 
momento, pues tene el mejor 
catálogo de juegos en Cas! 
todos los generos Bueno, 
ese “cas” es porque falta 
un juego de futbol definitiva” 
Pablo García Bemier 
(2 "El vitimo juego que 
he comprado es el «Resident 
Evil 3> La ambientacion y 
demas cosas están bien, pero 
los gráficos son pateticos” 
M. Santos 


(2 “No tengo duda de 
que «Shenmue» es el mejor 
juego del mundo, y da igual 
que esté en ingles (un ingles 
fácil), aunque se haga corto" 

"Aaron" 










ANOS 
DE LA REDACCION 


Las Infinitas posibilidades de diversión del Juego por Intemet de 
«Phantasy Star Online» nos han hecho sucumbir También entra 
en nuestra lista el onginal juego de velocidad «Vanlshing Pot» 


MRARADIANAA 


@ “Parece mentira que 
Sigan existiendo juegos como 
«Mr Driler» con un precio tan 
elevado Por otra parte, «Soul 
Calibur» me parece buenisimo 
e insuperable en todo Sólo 
podia estar en Dreamcast" 

"Neg" 


@ “Dle «Virtua Tennis» 
¿Ds imaginals que sacaran un 
«Virtua Tennis» con funciones 
online? ¡Que Dios me orga!” 
0. Díaz 


(2 "Recomiendo desde 
aqui el «24 H de Le Mans» 
Los efectos de luz son de 
lo mejor que he visto, los 
Coches, gentales, y el control 
esta bastante bien ajustado 
¡Impreseindible!” 

|. Paz 


Últimamente nuestro correo electrónico está que echa 
chispas, porque cada vez son más vuestras opiniones 
en todo lo relacionado con el universo de Dreamcast. 


(2 “¿Por qué no sors 
justos y hablars tambien de lo 
mal que va el servidor Terra- 
Dreamarena? La publicidad de 
la Tarifa Plana nos ofrece "el 
mejor” acceso a Internet. Yo 
no quiero “el mejor” acceso, 
sino un acceso decente que 
no sea tan desesperante y 
funclone cuando le apetezca” 

Jaime Ortega 


(0) “eShenmue» es el 
mejor juego de Dreamcast. Ya 
lo he pasado tres veces y con 
vuestra gula le estoy sacando 
el máximo partido al juego” 

“Koke” 


(0 "Tengo MSP» y 
«Virtua Tennis» y los dos son 
la caña ¡Menuda máquina!” 

“Gordon” 


(2 "Deberían abaratar 
el precio de la Visual Memory 
con juegos como «Shenmue», 
que ocupa 80 bloques, es 
Imprescindible tener dos" 

Laureano Martín 


(0 "Estoy harto de los 
continuos rumores que leo en 
Internet sobre Dreamcast 
Lo Único que se es que cada 
vez hay mejores juegos para 
nuestra consola” 


Iván Díez 








fácil: tanto como 
un “emili 
















Shenmue 
Virtue Tennis 


Soul Callbur 
Quake lll Arena 
Jet Sat Radlo 
Crazy Taxi 

Sonic Adventure 


refiere a jugar sols 
unos expertos, haced 


vuestra aportación para 


esta lista de favoritos 


EL TOP 10 DE 
LOS LECTORES 


Los primeros puestos siguen Igual, con ei genial «Shenmue» eri 
lo más alto desde hace tres mases Y fijaos en el “nivelón" de los 
“colistas” del mes «Crazy Taxi», «Sonic Adventure» y «NBA 2K» 


Resident Evil Code: Veronica 
Metropolis Street Racer 


NBA 2K 4 


Como en lo que se N 


A 









К. 


entrando en nuestra página web ч 


AA ЕЛҮ ИТТИ 



































Zona Abierta 
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EN EL i 
Esto Charly es un peligro con un volanta en 
las manos. ¡Cuídada con el “ceda el paso”! 
¿Qué Juego ma recomendáls, «Ferran: 355 
Challenge», o «Metropolis Street Racer»? 
RDD Ambos son muy recomendables, pero se 
diferencian en el "conceto” el primero apuesta 
por el realismo, con un solo modelo de coche, 
mientras qua el segundo es mas Arcade y con 
un montón de vehiculos listos para compebr 








En «Metropolis Street Racer», ¿se puede 
poner el cambio de marcha manual? 

RDD: Sı antes de participar en el reto para 
conseguir el cocha, debes configurar el cambio 
de marcha a tu gusto, manual o automático 


¿Es compatible ol McLaren Steering Wheel 
para Dreamcast? ¿Dónde puedo comprarlo? 
RDD: Efectivamente, Acclaim sacó hace unos 
meses este gran volante actualmente, el más 
completo Para encontrarlo, buscalo an grandes 
almacenes o contacta con la misma Acclaim 


CADA LDCD CDN SU TI 
Héctor es un canarión da Las Palmas. 
¿Cuándo demonios saldrá un juego de 
“mechs”, aparte de «Slave Zero»? 

RDD: Tienes “Mechs“ a guantazo limpio en 
«Tech Romancer», y instemente, ¡nada mas! 
¿Y «Black £ Whito»? Con tanto ratraso... 
RDD: Tranqullo, que parece que ya hay una 
techa definitiva Estará 
disponible en verano 
¿Sacarán algún juego 
basado en un manga como 
«Racord of Lodoss War»? 
RDD: A ver sl Info; 5 5ё 
marca un «Dragon 








Como todavia no tenemos telepatia, para cortocer 1 
tanéis que hacernos llegar ur a-maıl a nuestr? dir 


© az ڪا‎ e AS 


SOS 
'Camcast 


Un nuevo mes, nos ponemos nuestra bata de médico para dar diagnóstico a todos vuestros 
problemillas. En este servicio de urgencias nos encanta ayudaros en todo lo que podamos. 








Una tarifa plana reción estrenada que nos 
astá trayendo de cobsza a muchos, como 

a Darkman, da Motril, antre otros. 

¿Se puede usar la misma Tarila Plana de 
Dreamcast también con al ordenador? ¿Por 
qué va Dreamarena tan mal ultimamente? 
KDD. Por partes, a ver si nos aclaramos 

Esto os lo que nos ha contado Sega 


Dasde ahora, todo al servicio online da nuestra 
consola sè hace a través de Telefonica, asl qua 
lo qua TODOS los "dreamers" que estábamos 
registrados en Oreamarena a traves de BT, 
vayamos a contratar la Tarifa Plana o no, 
debemos RESTAURAR la consola para que 
Telafonica la reconozca (para saber cómo 
hacerlo, echad un vistazo a nuestra sección 
Ganeracion Dreamcast) Todo el que no se 
“restaura” (como las anbguedades y las damas 
ancianas) dejará da tener acceso a Intemel 

en breve El no estar restaurados es lo qua 

ha provocado que muchos estén teniendo 
problemas con el juego online («Duake Ili») 
Ahora, para la Tarifa Plana, las dos formas de 
contrataria para Dreamcast son llamando al 
1004 o através de Telefónica Onllne En los 
dos casos, nos enviarán los regalos, miantras 
Que no se agoten las existencias 

Una vez contratada esta Tarifa Pana para la 
consola, en breve podrá utilizarse también para 
el PC Será una cuestión de cambiar el "nodo" 
da acceso de nuestro ordenador por al que 
bene asignada Oreamcast Esto depende ya 

de los ajustes que tiana que hacer Talefonica, 
no de Sega Para saber cuándo podérs hacer 
esto, tendreis que pedirle a ella la información 
Lo qua no se puede hacer es el caso contrano: 
sl tenials contratada ta Tarta Plana para al 
ordenador (qua podía ser con Telefonica o con 
otras compañias como Retevision, Unl2, etc), 
еп ningún caso podreis utilizarla para 
Dreamcast (m reciblréis ragato aiguno, claro) 
La única posibllidad que se nos ocurre en 
esfe caso, es dar de baja esa Tarifa Plana 

y contrataria con Taletónica para la consola 


¿A que no es tan hoso! Buano, esperamos haber 
rasualto todas vuestras dudas 


s dudillas qus os asaltan 
ción electróni! 


sos.dreamcast@hobbypress.es 













.. ¿Para cuándo 
os un juego 
a «Metal Gear 
5010», о тејог? 
RDD Te respondemos a 
la gallega ¿no has leldo aun el reportaja da 
«Headhunter» qua hamos preparado asta mes? 
¿Y el juego de fútbol que dé sopas con 
hondas a los de EA y Konami, que no 
quieren programar para Dreamcast? 
¿Qué tal «European Super League»? 
RDD No sabamos cuándo vendrá el simulador 
de futbol definitivo pero, desde luego, no es 
«European Super League» Para saber qué 
Opinamos de él, mirate nuestro comentano 























LA LIBRETA DE «SHENMUE» 
El ciudadana Félix Gómez en lo que 
nogotros llamamoa un tio sagaz: 
Por curiosidad, ¿Por qué on la agenda de 
Ryo se quedan tantos huecos libres? 
АО Тода Іа mformación a lo largo de los tres 
discos tiene su “hueco” en la libreta Siempre 
‚ ue te quede uno libre, sigmificara que te has 
saltado algo en el juego y probablamante ya no 
puedas rellenarto Éste es uno de los alicientes 
+ que invitan a Uno a jugarlo más y más veces 














LDS TRUCOS DE «MI 15» 
Bajo el nick de “Slater” se ancuantra un 
amigo un poco tramposillo,.. 
¿Cómo se sacan los trucos de «MSR»? 
RDD: Aunque en el futuro acabamos dando con 
alguna fórmula o código para sacar los trucos, 
$ por ahora, la unica 
manera es ganar 
más y más pruebas, 
y conseguir muchos 
kudos ¿Por qué no la 
achas un vistazo a la 
guia que publicamos 
el mes pasado? 










































Madre mía, hay tantos 
titulos disponibles para 
Dreamcast, que elegir 
uno es una tarea difícil. 
A menos, claro, que nos 
dejes aconsejarte sobre 
cuál debe ser el que te 
lleves a casa. Mira esta 
guía, analiza bien lo que 
te ofrece cada título, y 
entonces podrás tomar 


і 
a 





f 
ШЕ. 








mesridos, son un espíritu muy arcade. Sálo. 
joues defects an ol desarrollo de les 
saneras Ia Impiden tener major puntuación. 


Puntuación... <<. ‚5 








durante un día entero es lo más lametivo, 
tanto gus gráficos como sus diferentes 
modos de Juego le dan un interés especlal 


Puntuación... 








que nos llevan por clurades famozas del 
mundo, paro la puesta en acción no ofrese 
la espectacularidad y ml Interés necesario 


Puntuación... 5 


BEMY McGRATH SUPERCROSS 











la decisión correcta. 


в 
Compañía INFOGRAMES Compañia TAKE 2. . 
Distnbuidora INFOGRAMES Distnbuidora PROEIN т 
Precio 7.490 ptas Edao TP Precio 9.990 plas, Edad TP ptas. _ Y E 
№ де jugadores De 124 HF de jugadores 164 1% 1 Q 
idioma TEXTOS EN CASTELLAND йат INGLÉS 1 ДЕРЕ O 
Noa ancentramos ente ¿ne visión distinta de la Ésta on ura de lan = 
un juego que, a primera. velocidad ea la que nos. mejares cenveralones: [=] 

viata, panca que basa propone este juego que dde recreativa que os han 

toda su interés om la esta protagonizado por СЕ песе рата Озава. 

carrera que la de título. lanchas motoras. Teno. La ¡dos de que parte es 

Sin embargo, y pese a uns renliracion tócnica. E | "оу бапа, у Jugar con 

20 largo б екіепаса que la apción para Jugar aceptabla con Circuitos. 64 os una experiencia de 


lo máx divertida. filtro frendtico y una 
BBO penal. Exclusive para Dreamcast. 
Todo Jugón que es preela debería tenerte 


Рипшаоййп...............„....9 
[LOONEY TUNES SPACE RACE d 


| Compañra. VIDEO SYSTEM Compañía ACCLAIM Compañía INFOGRAMES 
Dsinbuidora KONAMI Distabuidora ACCLAIM Distribuidora INFOGRAMES _ 
Picx 7.990 ptas, Edad TP Precio 8.490 ptae. Edad TP Precio 7.490 ptas Edad TP 
| Far jugadores 162 Б пе jugadores 162 N" de jugadores De $6 4 
ona. TEXTOS EN CASTELLANO Idioma INGI idioma OOBLADD AL CASTELLANO 
Este aimulecor de F-1 Canoras de motocross. П Los personajes de la 









conjuga la concia de 


de los bólidos y en la 
эктесёп dle velocidad Es un simulador 
петеейо, рага las mejoras na parecen 

Astficar su compra в) es lene sl anterior 


филїшасїрп.. __, 








365, que hacen falta muchas horas de 
entrenamiento para coparía е! «олко. 
Una obra maseta altamente recomendable 


Puntuación.. „9 





en un titulo que trata 





muy fojo técnicamente 
un calco de lan verslanes para otras 
consolas menos potentes. Ei metor gráfico 
es dafectusen. y su control, una pevadllla 


Puntuación. as 
TET ED 










Warner protagonizan un 


la FIA, los logros de de llenar la carencia de E Juego de carrares locas 
Bu predecesor y varias Dreamcast en juegos de РЧ RÎ salo Wacky Races 
mejoras, sobra todo en matos Lo Intenta, pare 3 A Su simpatia Inunda cada 
E EA A AA 


diversión za multiplica 
con la posibilidad de var un mentón de 
objetos marca ACME contra nuastros 
rivales. Algo Infantá paro muy entretenido 


Puntuación ——. „7 


AAA ТЕЦ) 





Compañia UBI SOFT Compañia ACCLAIM Compañia MIDWAY 

Distribuidora UBi SOFT ы Distribuidora ACCLAIM Distribuidora VIRGIN 

Precio 8.490 ptas. Edad TP Precio 8.490 ptas. Edag TP Precio 8.490 ptas Edad TP 
N’ de jugadores 1.62 N de jugadores Det e 4 N de jugadores Oe 1 e 4 

Кота INGLI idioma TEXTOS EN CASTELLANO Idioma TEXTOS EN CASTELLANO 


Creado par Ubi Soft, 
este smulecor de 
carreras de F-1, реве а. 


lo que сшевта һагїлгїө абар\вгае а é anı laa 
primeras partidas Gráficos corectos y dos 
modos que es agradecen arcade y “retro' 


Puntuación... 





Locas carreras con 
coches teledirigidos 
El Juego ofrece gráficos 


Era 






+ 


Es bastanta divertido en general, y alcanza 
niveles da sabrssallente cuando as ponen 
en marche laa сатегаа a cuatro jugadores 


Puntuación... 7 





Las ya tradicionales 
carreras por Sen Fco 
de esta serls llegan este 





no contar con la licencia PA ма эзли» y tallados, vez en veralón futurinta, 
oficial de la FLA. es una La Jamaa un consal can escenarios y coches 
e] Buena opción Presenta Jamon ® sencillo y que meponda alveivos a la fecha del 
= ип сопко! пъвећа, рег astupendamenta título. Se mantiene ol 


espiritu arcada de piempra, y tanta bl modo 
batalla oumo bj da cuatro Jugadores la dan 
un pooo da variedad a un Juego correcte 


Puntuación... 








Guía de Compras 





Ш VELOCIDAD 
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ES 


Compañla SEGA 
Distribuidora SEGA 
Piecio 8.490 ptas 

N de jugadores 162 
idioms TEXTOS EN CASTELLANO 


Lo más parecido que 
ens nuestra consola 

Я • Gran Turismo= Tiene 
muchos vehiculos (hay 
modsios occidentales 
que nos estaban en la 
versión Japonesa), y una 
cantidad de opciones mecánicas y jugables 
que lo convierten en Un Juego de la más 


Edad TP 








Compañía BROADSWORO 
Distnbuidora ACCLAIM 
Precio 8,490 ptas. 

N' de jugadores 1 

Idioma TEXTOS EN CASTELLANO 


Un viajo e fos alboras 
de las competiciones 

de coches es lo que nos 
ofrece vstu simulador 
Viaualmente cuidado 
com pocos pero 
demasiado fojo en otos 
nepectea, camo ві centrel utrasenaibla, 
ra minima sanısaclûn de velocidad y unos 
tempos də carpa exageradamente largos. 


Edad TP 





Puntuación... T) 





Compania NO GLICHÉ 
Distribuidora SEGA 
Piacio 1990 plas. 
fF de ju 
Idioma 


Edad TP 
з 0е1а4 
EN GASTELLANO 


Los juguetes rebeldes 
е «Toy Commander. 
vuelven para echamos 
unes carreras Aunque 
[técnicamente no va muy 
aiá, tiene tros virtudos. 
өе al primer fuego соп 
carreras online en tiempo real. una parte 
de los beneficias de au venta será para una 
сава benéfica, ¡y además өе baratisimol 








Puntuación. — 
DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 
Compañia AGGLAIM 
Distnbuidora AGGLAIM 
Piacio 8.490 ptaa. Edat TP 
Ne de ju 162 
неп, MALES 

Este juego nas propane 


coger una bicicleta para 
hazer las más Increbios 
y locas piruetas que nos 
podamos Imaginar 

Con ¡más de 1 3001 
movimıetoe y une gran 
Jugabilidad ай Juego hace los delicias de los 
fans de los deportes de riesgo, el blen es 
cierto que técnicamente, ea un pelin flojo 


Puntuación 7 





EXIT 
Compañía SEGA 
Distribuldora SEGA. 
Precio 3.490 ptas. 
N' de jugadores 162 
опа INGLÉS 


Edad TP 





quada un осо сото an Jugabilidad al lado 
de los mejores titulos del género 


Рипїшас1бп......_...„ 8 





Compañia LUCAS ARTS 

Distribuidora ELEGTRONIG ARTS 

Precio 8 490 ptas, Edad TP 
N' de jugadoles 162 

Idioma INGLÉS 





tallo es el extraña contro! y ei hecho de sar 
Una versión calcada de la de PC, sin ofrecer 
ninguna novedad en nuestra сопесіа. 


Puntuación al 
CETTE 


Compañía GLOGKWORK GAMES 


Distribuldo:a ACCLAIM г 
Precio 8.990 ptas. Edad TP 
N' de jugadoies Oe 1 a 8 2. 
{doma TEXTOS EN CASTELLANO 
Este juego de carreras, 
BO j cen casi 40 turteumos de 
les mejeres marcas del 
mundo, puede mirar sin 
E tener que pestahear al 
otro grande, »Metrupoña. 
Strest Racer» Y esto 
oe gracios e un genial apartado técnico, 





ESPN INT. TRACK & FIELD 

Compañía KONAMI 

Distribuidora KONAMI 

Piscio 7.990 ptas. 

N de jugadoies De 1 a4 
INGLÉS 





Su contral ez sencišo s intutvo pero su 
apartado gráfico está dssculdado, con 
muchos detalles en que falta calidad visus. 


Puntuación — —.8 








Compañia ACCLAIM 
Distibuidora ACCLAIM 
Pircio 8 490 ptas. Edad +18 
№ ое jugadores De1a4 
Idioma INGLES 
Los panzlfacos más. 
gamberros de hoy en 


dlê es han reunido en 
este ocasión para achar 
carreras absolutamente 
lucas. Gon el poculea 
dy gueindonga) sentida 
del humor de la parle intacto, pera neo êl, 
en Inglés. Y las carreras son tan locas y el 
¡control tan malo, que el juego es Injugable 


Puntuación 








Compañia LUCAS ARTS 
Distnbuidora ELECTRONIG ARTS 


Pigcio 9490 ptas: Edad. TP 
N de 162 
Idioma 


Otra juego de carreras 
que se aparta del 
camino mès realista y 
opta por los coches de 
radiocontrol Su mejor 
virtud está en tacos los 
оор! у vueltas que 
hay en sua circuitos, y an una Jugabilidad 
bastante aceplabla Sín embargo, na pasa 
бе ser un tulo normalito sin más 











осте en un rally de 
ventad Un eomplete 
ойс Че vírvultos varisa vistas y elegir el 
¡gran rasllsmo de los coches y eu mode 
para 4 jugadores, son sus mejoras bazas. 


LL 9 
LEG ANABGHY RUZ 


Compaña AGGLAIM 
Disinbuidora ACGLAIM 
Piacio 8490 ptas. 

N' de jugadores De 124 
Idioma JI 


Edad +18 


Este juego se lucha 
extrema brila por eu 
numero de luchadores y 
E) Por su enorme cantidad 
de opciones. Pero eu 
pobre nivel táonico, mue 
gráficos de mi fu nl fa 
y su escana Jugabilidad (can muy posas 
golpes) le hacen ado recomendable para 
fanáticos Incondicionales de oste ¿deporte? 





ET 
Compañia UB) SOFT 
Distnbuidoia UBI SOFT 
Piecio 2.880 ptas, 

W de jugadores 162 
Idiome ІВЦ 


E Estamos ente uno се! 
Juegos más divertidos 
Че su gánero con une 
vocación claramente 
arcas (diseño da ies 
circuitos maneje suav 
y sencillo} qus otmen 
aclemás un тобо campeonato de lo más 
entretonido Ylene gráficos muy huenos, 
y nu Jugabilciod es bastante alta. 


Puntuación 


Compañia CLIMAX 
Distribuidora VIRGIN 
Piecio 8.490 ptas, 
N' de jugadores. 1 
ldloma IN 











„Edad + 


Un Juego que compart 
el planteamiento осо 
de «Crazy Tade que » 
hasa más en complets 
misiones por las calles 
de lo «judad sin regla 
alguna, que un echar 

carreras Buenon gráficos, vehiculos para 

dar y tomar y uno diveralón asegurada. 

Si oa gusta la idea, tenedio muy en cuenta 


Рип{йиасбп. 


Compañía INFOGRAMES 
Disinbuldora INFOGRAMES 
Рігсіо D 490 ptas 

N' da jugadores De 1s 4 
Idioma OOBLADO AL CASTELLANO 


1 Wacky Faces» ena 
pore en la piel de kos 
pilotos más locos del 
mundo Gráficas que 
“clavan a los dibujos 
animados, coloridos y 

-~ simpáticos Un montér 
do retos la dotan además de bastante vid. 
y lega a onganchar o cuajquier amante rk 
pinaro, tanga la adad que tenga. 


Edad ' 


SAA 






Puntuación. 


EUROPEAN SUPER LEAGUE 


Compania VIRGIN 
Distnbuidora VIRGIN 
Precio 9 490 ptas. 

K' de jugadoies 16.2 
Idioma TEXTOS EN CASTELLAND 





Edad 1 


El simulador de futbol 
de Virgin pes invita 
participar en una liga 
europea, con equipos 
JUpadores y campos. 
reales Tiene mejor 
voluntad que resultado 

pues la dunsca e imprecisión del control, 

esí come la poco ajustude Inteligencia de 
los jugadores, la restan bastantes enteros 


Puntuación..... 
















que nunea hasian lagade otros juegas. 
Puntuación... a 


ШИЛ ЫТ И А 


ptas, Edad] 
| RBI oon 


La segunda perte del 
Juego de Midway ha 
rabido conservar toda la 
¡gracia del onginal, pera 
mejora les animaciones. 
y el sapecta de (os 
personajes (can muchos 
), aciomás ha perfeccionada los. 
odos de Juego hasta conseguir que la 
Jaabindad suta todavia mán enteros. 


' Puntuación 9 
ЧЕТТЕТТИ 
от TREY de 
¡E чыт 
and 


| Una segunda part que 
mejora al original. sobre 
todo en Ko que os refiere 
s su meyor variedad 
de objetivos, y nuevas 
opciones de Juego para 
ses jugadoras, Coma 

> tovedad, también moluya dos 


completos. 
maa ne 














кь 


que hhenicamente va muy similar al primero. 
, Puntuación 


Dstnbuidoia SEGA 
исо 8.490 ріаз. 

W de jugadores 1 ú 2 
Moma INGI 


Con unos graficos 
y unas animaciones 
asombrosas, hasta. 
croerds que te duets 
la pierna sl la dan una: 
patada a tu Jugador 
Su calidad alobal es 

magati, paro es algo escaso un opciones 

J demasiado exagerada an su marcado 

ml arcade, que perjudica fa Jugabilidasí 


Puntuación... 




















Compaña MIOWAY 
Distribuidora INFOGRAMES 
Piecio 5990 ptas. 


N' de jugadoies Da 1a 4 
kioma INGLÉS 


Edad TP 


Báskat espectáculo 
en estado puro Una 
autértca locura dentro 
de la cancha, llena de 
matas rebates y saltos 
esrñcalmove Exvio. 
Muy arcada, y un modo. 
multijugador que rompe todos los moldes 
Si buscas diversión sin: preocuparte de las 
regias ya sabes, áste еа Ш Juego 





Puntusci 


Compañis SEGA 
Distribuidora SEGA 
Precio B490 ptas 

N de jugadores 162 
Idioma TEXTOS EN CASTELLANO 


Edad TP 





Con dl practicamos los 
deportes más extremos, 
{ala dalta, snowboard, 
parapente o puenting), y 
sólo corremos el riesgo 
de que al mando es 
queme de tanto jugar Elevadlsima calidad 
жейса y une sensacidn da velocidad muy 
alta Su unico pera es que sigunos deportes 
resultan muy 20908. 


Puntuación.. > 





.-8 
UEFA DREAM SOCCER 


Compañia SILIGON DREAMS. 
Distribuidora SEGA. 

Precio 8490 ptas. 

N' da jugadoles De 1 s 4 
Idioma DOBLADO AL CASTELLANO 





Edad TP 


Los chicos de Silicon 
Dreama cambian de 
nombra ai tercar juego 
de lo esa «Woridwica 
Soccor-, y le añaden 
diversas novedades, 
como le presancie de 
equipos lemaninos o ios comentaristes 
en castellano Mas jugabilidad que en sus 
antecesores, pero віп legar e lo máximo. 


Puntuación. . 7 





San duda, es el mejor 
elrrulador de tenis de 
todos loa Vempos y 
en cuniquíar plataforma. 
Conjuga une jugahiiidadi 
an limitas con un 
montón de tenistas y 
platas que redundan an une lerguíalma vida. 
Su modo mulilugador es todo adicción. 
Aal qua ya sabes una campra inaludibis. 


A AA 











Compañía BLACK BOX GAMES 
Distribuidora SEGA 

Precio 8.490 ptas. 

N" de jugadoras Da 1 s 4 
Idioma Il 


Edad TP 


La lines deportiva de 
Sege sa ratusza con 

un magnifica simulador 
de hockey sobo histo 
Tiene unas magníficas. 
anımacıonea, y хла зайа 
de Gelallos gráficos que 
nee dejan asombrados. La Jugabilidad es 
tambien muy aita, asi que eu mayor detecto 
es que el hockey по os muy popular 


Puntuación . е7 





Edad TP 


N co ugadoles Det 4 
idioms DOBLADO AL CASTELLANO 


Las olimpiadas del 2000 
se han celebrado en 
Sydney y en nuestra 
Dreamcast. El ego 
incluye dose prueban 

y un mado olimpico que 
alarga bastante au vide, 
pero técnicamente es bastante ojo, con 
deporístas y escenarios demasiado sapos. 
Y el doblaje está sincronizado de pena. 


Puntuación... ——5 


ETT 
Compabla RAGE 
Distnbuido INFOGRAMES 
Precio 5.990 ptas 

IF de jugadores 162 
йота МБ 





Edad ТР 


El primer juego da futbol 
que apareció para 
Dreamcast. So trata de 
un slmulador corecto 
en cuanto e nûmers da 
opciones y jugabilidad 
paro que tampoco 

aporta demasiado e nivel gráfico A pesar 

de toda es una opción aceptable a: lo que 
estás buscando es meterte fútbol en vens- 


Puntuación 6 
WWS 2000 EURD EDITION 








ptas Edad TP 
А de jugadores Ds 15 4 
отла TEXTOS EN CASTELLANO 


Una nueva versión de 

ж "| "Woridwide Soccer 2000" 
al 4 | miede con ie excusa de 
4 la Eurocopa де! разайо 


verano, qua introduca 
bastantos mejoras, sabre 
todo e nivel gráfico, de 
velocidad de juego y de control tanta co los. 
jugadores come det balón Un simulador muy 
Correcto, aunque sn mayores aspiraciones. 


Puntuación. 











FUI | 
Compañia MIOWAY 
Dıstnbuidora INFOGRAMES 
Precio 5490 ptas 

N" de jugadores 102 
kioma INGLÉS 


Edad +13 


05] Ч" чесе ч окоо 


guiado por la rivarelên, 

y con el plantel más 

origina que te hayas 

achado a la cara. Сайа 

uno йе ов соп ије 

tácticas y formas de 
pelar exclusivas. Los movimientos вол de 
lo más divertido y mantienen el realismo 
ln perder nuca el sentido del humor 


Puntuación .. 


ONY HANK S SKATEBOARD! 
Compañia TREYARCH 
Dıstnbuldoıa AGGLAIM 
Precio B490 ptas 
WN de jugadoras 162 
idoma INGLÉS 





Edad TP 


Todos Wwe ahcwnados 
3I monopatin ternan aqul 
un Juego que simula. 
portoctamente las 
espectaculares piruetas 
de esto deporte aunque 
Introduce también un 

toque de fantasia en los objetivos de cada 

lane: Buenos gráficos y Jugabilidad, paro 
vin aportar novedades respecto al original 


Puntuación. ... اد‎ 


Compañía SEGA 
Distribuidora SEGA 
Precio 8 490 ptas 

N' de jugadoies Qe 1s 4 
Idloma TEXTOS EN CASTELLANO 


Sega nos da atletismo 
өп atado puro con este 
divertidisimo almuindor, 
sobre todo en su modo 

j para cuatro Jupadores. 
А] Tene unos gráficos 

y unas animaciones 
estupendas, y funcions con el control típico 
de machacar botonsa Su gran defecto es 
que sa queda corto de pruebas- sôlo siete. 


Puntuación... R d 


WWF ROYAL RUMBLE 





Edad TP 


Compania THD 
Distribuidora PROEIN 
Precio. 9.490 plas 

N da jugadotes De 12.4 
Idloma. INGLÉS 


Edad +13 


Otro titulo de lusha ibre 
que sigue еп la misma 
estètica y en el mismo 

[j ceto de Juego que el 
resto pare que esta var 
so distingue de sue 
competidores parque 
nos permite Jugar ls Royal Rumble oan 
paloas multitudinarias Seguro qua les mola 
e los aficionados e este “deporte” 


Puntuación. 



















SOALLHOd30 | 

























E PLATAFORMAS 





Compañia CAPCOM 
Distnbuidora VIRGIN 
Precio 8.490 ptas 
N" da jugadores 1 
idioma SUSTÍTULOS EN CASTELLAND 


Edad +18 


¡Capcom vuelvo ө hacer 
Una conversión de una 
de sus aventuras más 
famosas y de nuevo 
vuelve e dejarnos con 
sabor agridulce Por una 
parte el juega presanta 
una trarme interesante y eur dinesaunes 
aseguran buenos sustos. Sin embargo, cual 
no tiene novedades respecto al orízinal 





Puntuación. Т, 
TIE В 
Compeñía CAPCOM 

Distribuidora PROEIN 

Precio 9,490 ptas, Egad +18 
N' de jugadores 1 


Idioma SUBTÍTULOS EN CASTELLANO 


La mejor entrega de la 
ара „Маайа ЕМ, өя 
echuniva de nuestra 
consola, y poses una 
calidad gráfica 
ombres. La historia 
tue nos propona es una 
de las más olshorarion que encontrarás en 
muche tiempo, fena se detalas tascinantos 
Una ùra sie arto improscinditsie. 


Puntuación. ~.. 








Compañia Е1005 
Distribuidora PROEIN 
Pieclo 9 490 ptas, 
N' de jugadores 1 
Idioma DDBLADD AL CASTELLANO 


Edad +13 


El segundo capitulo que 
sala anı Dreamcast de lk 


lo que el juego gane enteros en varjaded 
y diversión Su wicuitad está más ajustado 
que nunca. Раг fans de la Srta. Croft 





Puntuación. 8 
Compañia 48) SOFT 

Distribuidora UBI SOFT 

Piecio 8 490 ptas Edad TP 


N" de jugadores 1 
Idioma SUBTÍTULOS EN CASTELLANO 


El simpático Rayman es 
Г чонст сое 
estupendo juego de 


el 
| plataformas con un 
А ИА) co o más 
РЕҢ о uri cs 


reaímente fantasticos 
Aunque podría parecer enfocado para los 
más jóvenas, garantiza horas de diversión 
para los |ugonse de todan les edades 


Puntuación m 8 











—. 
Compañia APPALOOSA INTERACTIVE 
Distribuidora SEGA 
Precio 8 490 ptas. 
N de jugadores 1 

Idioma SUBTÍTULOS EN CASTELLANO 


Edad TP 


Eoso, un valiente delfin 
que trahaje para Sega 
desde hace bastantes 
años. tiene an esta 
compleja aventura la 
misión de salvar le 
Tierra de une Invasión 
extraterrstro Rasilamo е tope en los 
anales precosos escenarios 3D y un 
бг бе је para un juego bastara dificil 





grafico airaordirano. 

` do que la permita ser el 

Juego más realista que‏ پټ 
S haya vista jamás. Sus‏ 
res ciecoa desarmilan‏ 


una eventura con un planteamiento muy 
cinematográfico Es como jugar а Ум, 
aunque al tema del idioma le resta un punto, 





A НИНО 
Compañia EIDOS 

Distribuidora PADEIN 

Precio 8,490 ріла. Edad +13 
N' de jugadoras 1 


Idioma OOSLADO AL CASTELLANO 


Lara na pacta fatar a a 
cita con la historia, у ва 
ha apuntado a corretear. 
por er procesador de 
Consola mås potento que 
hay on el mercade 
Nunca antes la señorita 

Croft había estado tan guapa. пі tan rodeada 

e peligros: Une gran Jugablidad pora el 

mismo desarrolla que todos coneclamos. 


Puntuacion......... „7 


SONIC AOVENTURE 








y т == 
IDENT EW! 


Compañia CAPCOM 
Disinbuidora VIRGIN 
Precio 8.490 plas. 
N de jugadores 1 
Idioma INGLÉS 


Edad +18 


Primero fue la manerán 
o laz efueras ahora es 
МЫ todo el puetto Raccoon 
Î City estû invadida por 

9 na legion de zombies 
que esperan que llegue 
alguien pora hincarte el 
diante Uno de los exponentes del "Survival 
Horror" con aigunos novedades exclusivas 
pera manteniendo lo ya cenooide. 


Puntusción. 


ти 





Compañia SPIRAL HOUSE 
Distribuidora INFOGRAMES 
Precio 9 490 ptas 

N' de jugadores 1 

idioma DDSLADO AL CASTELLANO 


Edad +13 


Uns fabulosa eventura 


A a ción emieiaao en 

Фа una época de espadas, 

+ dragones y magia. 
Сесе расона 


© recorrer con hasta asia 

personajes diferentes, 
carda cual con sun caracteristicas mspecinlos 
La bande sonora es casi un lujo asiático, y 
su doblaje tu mete de llena en ambiente 


Puntuación.. .. = 8 


102 OALMATAŞ 


Compañia CRYSTAL DYNAMICS 
Distribuldora PROEJN: 

Piecio 9990 ptas. 

IF de jugadores 1 

Idioma DDBLADD AL CASTELLANO 


Los más pequeños de la 
|] casa encuentran en este 
Мело un plataformas соп 
la misión de desbaratar 
Jos sádicos pianos que 
la malvada Cruella de Vil 
la ha preparado e los 100 
dalmatas hermanos de sus protegonietas. 
El juego sigue sí argumenta de la pelicuia 
de Disney y ol estar doblado gana bastante 





Edad ТР 


SUPER MABNETIC NEO 


Compañia CRAVE ENTERTAINMENT 
Distribuidora ACCLAIM 
Preco 8490 ptas 

N da jugadores 1 
Idioma INi 


Edad TP 


El protagonista del juego 

ss un electrmimán Tiene 

| un argumento intartión, 

SUMA | y aráncos cojoridos y 

aceptebles pero con un 

control demasiado llosa 

SS par in más pequeños, 

que os e ¿os que es supone que va ñngide 
No está mai poro nunos llvge s sicanzar le 

alura de sus compañeros de ginem 

Puntuación 6 

















Compañía CAPCOM 
Distribuldora VIRGIN. 
Precio 8,490 ptan 
А" de jugadoras 1 
kfioma SUBTÍTULOS EN CASTELLANO 


Elúltimo capítulo se l 
sago -Resident Evile n 
one mejoras técricas 
respecto al original de 
PlayStation, poro sigu 
siendo una sventura d 
terror apasionante De 
da acción, sustos y puzzles que ponen a 

prueba nuestra Inteligencia. Si no io hanê 
Jugado antea, resutta muy recomendebie. 


Edad + 





Puntuación..... 

pep m~ 
Compaña EIDOS 

DisInbuidora PROEIN 

Precio 8990 ptas, Edad + 


f de jugadores 1 
Idioma DOBLADO AL CASTELLANO 


El vampiro Мали өе в 
protagonista de una 
Inquietante aventura 
un objativo la vangan 
Gráficos muy cuidados 
Jugabilidad o prueba 9 
Бота, аме по өе 
cortan mostrando eltos niveles de violene 
Un juego apawonarta aunque no incluye 
novedades respecto A anteriores version 


Puntusciòn- - 





Compañia. TIMUS 
Distribuidora VIRGIN 
Precio 8,490 ptas. 
N' de jugadores 1 
Idioma ll 


Edad ` 


Un nueva jugo can 
protagonista gracioso 
у un planteamiento mm 
Infantil Tiene tode In 

jÎ qe ee le pido a un 
Integrante del género 
(saltos enemigos elc: 
"aunque evidentemente no llega a los nivel 
de tos grandes títulos de nuestra conscla, 
гі еп su nival gráfico ni èn е! да раро 


Puntuación. ——— 


Compañia OISNEY 
Distribuidora. PROEIN 


Preclo_9.490 ptas 
N da jugadores 1 
Idioma INGI 


Edad * 


La varsión "jugátir ia 
pell de Dleney nos pen 
в йаг saltos al mando 
Buez Lightyear par une 
amplios escenarios 30 
Sigue el argumento qu 
vimos en ai cine para 
majora el nivel gráfico de ins veraianes pa 
iras platatormas. Sin embargo, su hor 
control la resta muchos puntos 


Puntuació: 























- Puntuación. 
Deo ој 


Compañia CAPCOM 
Distribuidora VIRGIN 
Precio 8: 490 ptas. 
Noa jugadores 162 

oma INGI 





ancipa! AtraCivo radica an aus numerosos 
personajes tanto por les conecidialmes 

dn la paga “Street Fighter” como per los 
xuper hiroes de а Сава Мале! 


Puntuación 5 


Compania CAPCOM 
Distribuidora VIRGN 
Precio. 8,490 ptas. 

Ne de jugadores 162 





Edad +13 


La tercera parte de la 
saga -Alval Schools» 
llega o Droamoast para 
Д «ое поста nos Nomos 
+ guantazo (тріо еп еі 
Instituto Combatas 
өп equipo, rápidos y 
en amplios escenarios 3D Un montón de 
¡parsonajes con un diseño muy manga y 
eno de humor para un juego divertidisimo 


Puntuación... „—8 
METETE 


Compañia CAPCOM 
Distribuidora VIRGIN 
Precio 8 490 pas. 

Ne de jugadores 162 
loma INGLÉS 





Edad +13 


EI mojar -Sreet Fighter» 
de la prolifea зада de 

lucha еп 2D de Capcom 
La vueita de la popular 
Chun-Li marca ta pauta, 


y además disponemos 

de une gran cantidad de 
luebadores Los nuevos super art moves 
son golpes especiales alucinantes, que 
mamenian nu ya legendara jugabilidad. 


Puntuación. 











gráficos, 

өїөсїов у ы gran númera de carismáticos 
personajes es una gran opeión para loa 
que es vuelven locos con séle génera. 


Puntuación... 2. 9 








SEGA 





de juega, lus mejaras gráficos que as han 
visto еп el género un central alucinante y 
mil cosas más No tenerto es un pecado 


Puntuación... amni T 








Compañia CAPCOM 
Distribuldora PROEIN 
Precio 9 490 ptas. 

N" de jugadores Os 194 
Idioma INi 


Edad +13 


Un Imovador Juego de 
lucha en 3 dimensiones 
que nos llava hasta el 
infemo Preparios para 
un apartado técnico de 
excepción y trenáticos 
Combates meltjugader 
sentra los personajes crendas por Todd 
McFarlane Y de la meno de Capcam, una 
compañia que 08 sinonimo de diversión 


Puntuació 9 








FIGHTING VIPERS 2 


Compañias AM2 
Oısinburdora SEGA 
Preclo 8 490 ptas 
N" de jugadones 162 
idioma TEXTOS EN CASTELLANO 


Edad +13 


Aunque zon pocos, loa 
luchedores más raros y 
estratalarion del gánaro 
nes regalan un mentón 
de horas de diversión 
en esa nueve entrega 
del clásico de Saturn 
Técnicamente es correcto, pero quirks su 
contral ses demasiado simple y adomás, 
pide e gritos al modo “historia” que le falta. 


Puntuación, 














AI 


Compañia CAPCOM 
Distobuidora VIRGIN 
Preclo 8,490 plas. 


№ де jugadores 162 
Idioma INGLÉS 


Edad +13 


Una nueve emrega de la 
Inagotabia saga «Street 
Fighter» con gráficos 
brillantes, un plantel 
nada despreciabla de 
luchadores (94) y un 
buen catálogo de 
opciones de juego Ahora bien, todo alle. 
en 2D, con los carencies propizs de esta 
enterne gráfico. Ge queda algo antiguo 


Puntuación .... . .. Ez 





ECH ROMA 


Compañia CAPCOM 
Distabuidora VIRGIN 
Precio B 490 ptas. 
N' de jugadores 162 
Idiome 


Edad +13 


Giganteecos rebota, con 
'poderosisimos staques, 
«а enfrentan an un 
'oempieto Juego de lucha. 
en 3D esbre grances 
escenanos y osn gran 
lnartad de movimlentes. 
Una buena opción que zs ve un poco 
empañada por el bajo numeru de “mechs” 
que pademes slagir para luchar 


Puntuación 




















Compaña CAPCOM 
Dıstnbuıdora YIRGIN 
Pracıo 8 480 pias 

N' de jugadores 462 
Idioma INGLÉS 


Edad +13 


Otro ftuia ds la prolíica 
Capcom basado esta 
vez en los personajes 
de un mango bastante 
senoeido en Jepón 
aunque o en España. 
Vuelven e sar peleas en 
2D con unos gráficos poco espectaculares 
y olgunos fallos do contro! Aprmbado ein 
más, y para buscadores de curiosidades 


Рипішасібп..... .. ..5 


Compaña CAPCOM | 

Distobudora PROEIN 

Pracio 9.490 plas , Edad +13 
кш Delas 3 
La sagunda parta de 
sto Juego tiens la virtud 
de no saf êle una 
sontinuación een más 
personajes y alguna que 
stra mejora gráfica, sino 
que es desmarca de su 
eñginal planteando unas polsas para cualro 


jugadores en Ina que sigue habiendo total 
Interseción con ins distintos escenarios. 


Eam !МРАСТ 


Compañia CAPCOM 
Distribuido: Y VIRGIN 
Precio 8,490 ptas 

№ de jugadores 162 
Idioma INGLES 


Edad +13 


Las dos primeras 
veraionos del Juego de 
recreativa están unidas 
en un solo GD, y per eso 
el titula de date oa ба 
"dobie impacto" Pero 
mun siendo dos Juegos 
en uno realmente aporta muy povo al 
gner, al prosuntarnos pocos personajes. 

y Un aspecto gráfice encledo en el pasado 


Puntuación 6 


VIRTUA FIGHTER 378 





Compañia SEGA 
Distribuidora SEGA 
Precio 7.490 ptas 
N" ds jugador 
idioma 


Edad +13 
162. 


La saga «Virtua Fighter 
es antológica en la lucha 
an 3D, y no podia dejar 
de estampar eu sello en 
los 128 bha Se trate de 
un Juego de luchs con 
buen control y gráficos 
de calidad tanto de los pervenajes como 
delos ssoshanos, aunque es quede corto 

8 la hora de ofrecer opciones dle jungo 


Puntuación 



























Guía de Compras 





E ACCION 





MTRS 
Compaña 300 
Distribuidora VIRGIN 
Precio 8,490 ptas. 

N' de jugadores De 19.4 
Idioma SUBTÍTULOS EN CASTELLANO 


Eded TP 


El sarganto Hawk бепе 
que antrentarea él solito 
a tedo el ejérche de 
muñecos marrones 
Para ello cuenta con un 
montón de armas y un 
Planteamiento de Juego 
original al principio. pero que termine por 
hacerse repstitwo El modo para cuatro 
Jugadorea ne conalgue que suba el nivel 











Puntuación... 5 
тҮ 

Compañia BIZARRE 

Orstribuıdora ACCLAIM 

Precio 4 990 ptas, Eded TP 


N' de jugadores Do 104 
Idioma SUBTÍTULOS EN CASTELLANO 


Acción a mana Полава 
sa conjuga con buenas 
dosis de aventuras y de 
plataformas en esto 
tulo Además, todo eo 
acompañado de un 
sentido dal humor de la 
más hilarante que hace que uno sa ría cada 
doa por tres, Parece Infantil paro encanta 
también a las ¡mayores соп ganas de juerga. 


Puntuación. 7 











Compañls- CAPCOM 
Distribuidora VIRGIN 
Precio B 490 ptas 
N' de jugadores 1 
Idioma. INGLÉS 


Edad TP. 


Capcom he convertido 
una de sue recreativas 
que nos mate en lo piel 
de slete personajes para 
avanzar al más puro 

satii de ins mata-mata 
clésicos. No sa le puede 
achar mucho a nivel técnico, pera ss que ss 











demasiado corto, y también confuso debido 
+ loa milex de disparos de los enemigos 
Puntuación... .5 
Compañla ATLUS 

Distribuidora SEGA 

Precio 8,490 ptas Edad +16 
М de jugadores 1 


Idioma SUBTÍTULOS EN CASTELLANO 


«Maker Xo presanta Una 
Че los argumentos más. 
interesantos y adultos 
qu es pueden pedir 
«un juego de acción 
Es un buen “shooter” en 
Primera persona, cuyos 
gráficos cumplen соп ви món la pena es 
we su contrel no reeponde del todo bién. 
la que le resta bastante jugabilidad. 


Puntuación. .... .....——=—B 








fassa, que nos pons e 
los manos de un robot. 
Es hastante iargo (tiene 
44 fases) pero al mismo 
tempe tiene un nivel de dificultad elevado 
an extrema, En definitiva, un juego mn 
mucho empaque, sólo para fanáticos. 


Puntuación... 








Edad TP 


Revival en 30 ds une de 
los Juegos más exitosos 
de los comienzos de 

esta industria, «Gauntlet 
репо» поз sumerge 
sn un mundo fantástico 
medieval en busca de 

Unas runas olvidadas. Enemigos e porrilo y 
muchas magias Técnicamente эз un poce 
flojo. y lo mejor a su opción mutijugador 


Puntuación.. наб 


Сотрайів ТАКЕ 2 
Distibuidora PROEIN 
Precio 8,490 ptas. 
N de res 1 
Idioma TEXTOS EN CASTELLANO 





Edad +18 


Una conversión de un 
Juego que habia tenide 
cierta fama en PC, pera 
que se estrella de plano 
an su llegaria $ nuestra. 
consola. Los gráficos. 
son bochornosos, con 
unas animaciones improplas de ios tampos 
que corren, con la cual el posible interés. 
que podria tener le acción es raduce a cere 


Puntusción 3 
A 


Compañia: BIOWARE 
Distribuidora VIRGIN 
Precio 8,490 ptas, 


N' de jugadores 1 
kioma INGLÉS 





Edad TP 


Este juega nos ofrece 40 
rivelas llenos de acción, 
en los que podemos 

y controlar e aus res 

EA: originales protagonistas 

repartiendo diparos e 

PES icha y mache Lou 
gráficos tienen mucha calided y setá lleno 

de stuaciones vanadas a hilarantes. Su 

¡gran detecto ss une dificultad olevacisima. 











ШЕШ ШЕТ Л] 


Compañía CRAVE 
Distribuidora VIRGIN 
Precio 6 490 ptas. 
N' de jugadores 1 
Idioma. INGLÉS 


Edad +13 


Una buena aventura, 
ambientade өп ип лыла 
mediaval donde tienen 
el típico problema con 
Una plaga de dragones. 
Une realización técnica 
bastante buena, соп 

hèrosa do gran tamaña. sunqus las peleas 

resultan algo confusas y ae abuse mucho 
del efecto de miebla, Si no fuera por eso 


Puntuación... 





Compañla. CAPCOM 
Distribuidora VIRGIN 


Precio B490 ptas. 
№ да jugadores 1 û 2 
Jóioma INGLÉS 


Edad ТР 






Esta conversión de uno 
recreativa cojea рог 

varios lados. En primer 
lugar tane sólo ste 


un montón rle diaparoe y naveciias en la 
pantaia, Un mstamarcianos бою 


Puntuación.... 4 
AA 


Compañia LUCAS ARTS 





Distribuidora. ELECTRONIC ARTS 

Precio 9490 ptas. Edad ТР 
N" de jugadores 1. 

Кота 


Aunque al Juego fag e 
PlayStation hac verlos 
meses le tanterza өп 
venir a nuestra consola 
ha permitido que sa le 
incluyan numerosas 
mejoras, tanto e nivel 
gráfico, con personajes más grandes y 
une resolución meyor como jugabie con 
le Inclusión de dos modos de Juego nuevos. 


Puntuación... 8 
NIGHTMARE CREATURES 2 


Сотрвйе KALISTO 
Distribuidora KONAMI 
Precio 7 980 ptan. 

N' de jugadores 1 
Idiome SUBTÍTULOS EN CASTELLANO 





Edad +18 


De da mano de Kalisto, 
un Juego especialmente 
recomendade para les 
amactes de los sustos, 
de los peliculas gora y 
de los Juegos de acción 
El argumente es bueno, 
Paro el Juego no amgancha como deberia 
el tener un componente técnico бойо у un 
nstema de combate demesiada simple 


Puntuación... 








DINOSAURIO 


Compañia UBI SOFT 
Olstnbuldora UBI SOFT 
Precio 8 496 ptas. 

N' de jugadores 1 
Idioma DOBLADO AL CASTELLANO 


Edad TF 


Ема adaptación da la 
película de Disney nos 
permita tomar sl papel 
de tres dinosaurios con 
siterentes habilidacios 
ue deberas alternar 
para k resolviendo іва 
diferentes misiones que sa noz praponan- 
Vista mérea, persurajos pequeños y un 
planteamiento Intantk completan la oferta. 








Puntuación. 


GRAND THEFT AUTO 


Compañia. TAKE 2 
Distribuidora ВОЕН 
Precio 9 490 ptas. 
N' de jugadores 1 
Idiome SUBTITULOS EN CASTELLANO 


Edad +18 


Un Juego que yo era 


та 
ld A] muy conocido antes de 
79), . 
ДИҢ 1 nar o nuestra consols 
ЕШУА, Y y cun en exta versión 


mantiene ei mismo 
planteamiento de toda 
leido tenemos que 
gumpiir misiones al servicio de la mafia. 
Sus gráficas no son nada del otro munde, 
pera al menos resulta entrutenido. 


_—_ 
JET SET RAOIO 





Puntuación... «a. 





беда nos tres un Juego 
modemo camo pacos: 
sue preiagenirias sen 

unos palinadorea que 

pintan pratiti Nene una 
banda sonora que quia 
el hipo, y por encima ús 
todo destecan unee gráficos que mezclan u 
sstética del dibuje animado con una calida 
y unes animaciones pobrecalentes. Genial. 


Ритїшасбп............. ш... 16 





Uns de les grandee 
clásicos del Juege. 
online para PC lega x 
nuestra consola en Una 
conversión 

que no pierde ni un 
pice de calidad gráfica 


disputando sus geniales partidas 80 la red. 
Puntación. са 1 





Compaña KONAMI 
Distribuidora KONAMI 
Precio 7 990 ptas, 
N" g3 jugadores 1 
Ioma SUBTÍTULOS EN CASTELLANO 


La canacida recreativa del 
rancotirador lega 

o Dreamcast en una 
conversión que ceneerva 
el mame nivel gráfico. 
pero que nee guard la 
sorpresa (negativa) de na 
nar compatible con la pistola Por ln demis, 
resulta muy divartido mientras dura, porque 
su duración senos anteja embalado vor. 


Puntuación «<<... 


UNBAN CHAOS 


Eded +18 





T 





Compañia EI00S 
Distribuidora PROEIN 
Freclo 9 490 ptas. 
} de jugadores 1 
kioma INGLÉS 


Edad +1B 


La verdad es que el 
argumento del juego 
está bien. porque nos 
de el control de una 
policia que debe 
detener al 
es monta an la uttima 
nocha tel milenio. Sin embargo, ol nivel 
técnico es muy Mojo y al final sôlo las fases 
Je conducción suben un poco i Interés 


Puntuación... 64 


ШИБЕ у 


Compañia NAMCO 
Distribuidora VIRGIN 
Precio 8,490 ptas, 
N” de jugadores 1 
kioma TEXTOS EN CASTELLANO 





Edad TP 


Aunque no sea muy 
habitual on Ia compania, 
Namcon 3a atreve con un 
Bánero cama si puzzi, 
y lo hace con una idea 
brillante y rivartida: 
tenemos que taladrar 
los bloques de calores del suelo para fegar 
hasta la parte baja de le pantalla, Lo úrico 
que je falla es la tala do un modo versus. 


Puntuación — —6 


EMIR ТЕД 








Compaña- SEGA 
Distribuidora SEGA 
Pracio 19.900 ptas. 
Nr de jugadores 162 
koma INGLES 


Edad ТР 


Un Juego musical que 
Чепе la penullaridad de 
que ze vende jurde con 
un par da maracas, lo 
que оз de una idea de 
ви grado de docura, y 
гов паса Байаг ип 
mentón de canclenes famosas. Nos parece 
instrumento Ideal para distrutar de laa 
festas en casa, aunque salo un poco caro. 


Puntuación . 














Compañia LUCAS ARTS 
Distribuidora PROEIN 
Precio 93 490 ptas. 

N° de jugadorés De 18 4 
Idioma INGLÉS 


Esto Juego aprovecha el 
tirón de la sage Star 
Vara para planteamos 
unes insulsas batalles 
con loa personajes más 
famosas de la galaxia e 
Богдо e loa vehiculos 
que loa caractarizan La niable ea un factor 
Comun e todoa jos escenarios. y ol Interés 
de Jos combates decae con demasizco 
rapidez 


Puntuación. . 











Compaña SEGA 
Distribuidora SEGA 
Preclo 8.490 ptas 

N' de jugadores 162 
Ióloma INGLÉS 


Esta beat em up es una 
opción de compra con 
diversion asegurada, 
que nos trasjado e una 
ciudad raplota de 
Zombies Los gráñena 
son impactantes y al 
ritmo vertginaso Es una convoralón ol 
arcade e la que sólo 20 le puede achacar 
uua no tenga una duración oigo más larga. 


Puntuación... —6 




















"terrorífica garantizada, y mucho mejer al le. 
Jugamos son la platola de Dresmoest 


Puntuación... aiiin. D 


Compañls_TAITO. 
Edad TP 


La fórmula de «Bust a 
Move 4 no es nueva, 
per sl enormemente 
adictiva, como zaben 
low que le conecen 
Viatoso y muy colorido, 
hebría alcanzado mucha 
más nota si hubiera tenido una opción que 
Srermos necesaria an sste tipo de juegos 
poder Jupar pertídas ə cuatro Jugadores 


Puntuación.. 


Compañia REO STORM 
Distnbuidora VIRGIN 
Precio 8,490 ptas 


N' de jugadores 1 
koma INGLÉS 





El primar gran Juego de 
estrategia que sale an 
Dreamcast nas pone al 
mando de un equipo de 
lucha antiterrorista en 
una sane de misiones. 
¡con diversos objetivos: 
Técnicamente complejo. sus extensos 
menus recuerden demastado su ongen tel 
PG Para aficionados que dominen el Inglés. 


Puntuación. n T 


ETT 
Compañia CLIMAX 
Distribuidora SEGA 
Ргесю 8 490 рїаз. 
N' do jugadores 4 
Idioma SUBTÍTULOS EN CASTELLANO 


Un juego de rol que no 
alcanza las grandes 
cimas de otros títulos. 
del género pero que 
cumpla su papei sin 
meterse en mayores 
complicaciones. Tiens 
un esto gráfica con personajes cabezones 
yun sitema de mazmorras y inberintos que 
38 puede hacer aige repetitivo. 


ШТ 


[7 





Edad +13 











Compañia NO CLICNÉ 
Distribuidora SEGA 
Precio 7.990 ptas 

N de jugadores De 18 4 
idioma TEXTOS EN GASTELLANO 


Nuestros jugustes se 
han rebelado, y satán 
sembrando ai caos on 
toda 's casa. Utilizando 
todo tipo de vehiculos, 
atravesamos un momón 
de fases para poner 
firmea e estos rebsldes de plástico 
Estupendos gráficos 3D para un juego al 
que Ja falta algo más de chispa. 





Edad ТР 





Рип!шас!фп................. 7 

Compañía KONAMI 

Distnbuidora KONAMI 

Pracio 8490 ptas Edad TP 

N” de jugadores 1 

ldloma TEXTOS EN CASTELLANO 
Entretenido juego e. 


aviones, que nos pone 
alos mandos de [за 
mås potentea сагаа del 
| momento кз, 
gráficen y un montón de 
misiones lo convierten 
on la mejor opción те compra para los 
aficionados al genero Ме ав un simulador 
came ioa de PC pero resulta divertido 


Puntuación.. 6 


RECORO OF LODDSS WAR 


Compañia SWING! INTERACTIVE 





Distribuidora VIRGIN 
Precio 8,490 ptas. Edad +13 
N de 1 
kiome iNi 
Esta adaptación de un 


conocido manga toma 
forma de RPG, y nos 
pone en sl papel de un 
caballero resucitado que 
debe Iibarar un mundo 
tantástico-medieval 
Tiene una perspectiva tipo «Diablo». y en 
aus mazmorras hay batallas constantes. 
¡Lástima que no la hayan traducido! 


Puntuación........- 7 


IAEA 





Compañia. TEAM 17 
Distnbuldora PROEIN 
Precio 7.990 plas, 

N de jugadores De 1.04 
Idioma 


Edad TP 


Equipos de gusanos 
es ponen o luchar a 
“brazo" partido con 

el armamento más. 
tleparatado que 38 haya 
visto nunca. No aporta 
demasiadss novedares, 
y gráficamente na vale gran cosa, pero su 
capacidad de adicción en el apasionante 
modo mulejugador ea bestial 
Puntuación 
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¿Te has quedado atascado 

en algún punto de la nueva 
aventura de Lara Croft? ¿Crees 
que esa es forma de ayudar a 
una señorita en peligro? Anda, 
échale un vistazo a esta guía 
completa del juego para salir 
del apuro, que te prometemos 
que no se lo diremos a ella. 


























CRÓNICA 1 


espués de asistir a au funeral (¿7), de nuevo te Sin embergo, pronto descubre que sus vacaciones 

encuentras cera a cara con tu eventurero favorita. — еп Іа capltal ¡tatlena van a ser más movidas de lo que 
En la primera parte de eu nuevo juego, Lara se mercha esperaba. La joya resulta aer una de lea cuatro lleves 
de viaje hasta Rome pera comprar un “souvenir” muy de un templo romeno, y ahora debe reunirles todes. 
especiei: una antigua joye de gran valor arqueológico. ¡Lo malo es que no es la única Intereseda en ellas! 


= | verdadero interés al entrar en los “Opera Backstage” es que 
te famillances con los nuevos movimientos de la señontta Lara, 
practicando en un tutorial sin mayores complicaciones 
Sigulendo una ruta bastante sencillita, que comienza 
subiendo las cajas del montacargas, deberas superar 
una sere de obstáculos bastante faciles Quizá le unica 
dificultad se encuentre en darte cuenta de que puedas 
м. acceder al otro lado de la nave en la zona en la 


E 
E i que estû la grua amarilla, balanceandote por 


las vigas que tenes justo encima tuyo * 1 р, 
seguir subiendo por los barrotes cercanos a SEL R F TOS 
la grua, y mas tarde encontrar el pasadizo 


que hay en el fondo de la piscina No está 





mal para ser el comienzo del juego, ¿no? z` ашаа 
۴ con forme de rosa doreda 
El pnmero de la aventura 
иш s se encuentra en une de las 


habitaciones, empujando 
la estantería de lo imagen 











W/ e estás en plana acción con Lara 
por las calles da Roma Dirígete 

hacia la tuante con la pistola para 
eliminar al doberman, y recuerda que 
los perros no te dañaran si te subes 
a la fuente o a bien unas escaleras 

Acciona al mecanismo que hay 
en el ralieva de piedra del león (1), 
y repite ja operación en otro que 
se encuentra por esta misma zona, 
al llegar al final da unas escalaras 

St has recorrido les calles, verás 
un bloque que no estaba antes, y por 
el que podrás sublr hasta un edificio 
marrón Avanza sin mado pasando 
las ventanas, e inepecciona la zona 
para encontrar tems Sigua por al 
pasillo oscuro para mover la palanca 
de la pared Ahora ragresa hasta las 
ventanas que pasaste da largo antes, 
y rompa la de la izquiarde, para tener 
acceso al edificio da enfrante Ahora 
cruzalo apurando tus pasos hasta el 
borde para que Lara no se estampe 
contra el sualo, y as: conseguirás la 
primera llave dorade !2 

Sube a la terraza, salta hasta el 
toldo que esta debajo da tl, y utiliza 
la llave en la cerradura da la puerta, 


después de acabar con otro perro 
Ten mucho cuidado, porque cuando 
llegues al edificio de las palmeras, 
un enemigo te estará asperando 
Dispara y persiguela, no sin antes 
recoger le primera llave del jardin, 
que está an la habitación que verás 
por el pasillo de la izquierda, en la 
primera bifurcación (3) 

Cruza la cuerde y baja de nuevo 
a las calles Si recorres esta zona, 


o 
Te- 


е" 


۸ 
A 








encontrarás une puarta de madera y 
un ravolvar subtendo unas escaleras 
Sube por le rampa, abre la puerta 
azul y combina іа minlia láser, que 
encontrarás junto al tonel, con el 
revólver para poder abrir al candado 
de asta sala y recoger la segunda 
llave dal jardín (4) 

Vuelva sobre tus pasos y coloca 
las dos llaves del jardín sobre las 
marcas qua se encuantran e ambos 
ledos de la valle (5) Ahora podrás 
entras por una puerta cercana hasta 
al pequeño jardín de las tres figuras 
de predra con forma da serpientes 
Tras la animación sigue avanzando 
por un pequeño pasadizo que está 
semioculto por el nuevo adificio 
hasta que puedas utilizar el revólver, 


A SECRETOS | 


A) Encontraras al prime: secreto 
de esta fase después de rapicar 
la campana y accionar al 
mecanismo oculto de lo ultima 
cabeza de pledra La rosa dorada 
2514 tras la puarta de modera 
donde haliaste ul revólver 


B) Tras girar los dos pájaros, 
vuelve a saltar al edificio qua 
astá a la Izquierdo del templo 
para consegurr e ulbme rosa 
dorada, que está junto e la cara 
de piedra de la pared 





ayudándote con la mirilla, para hacer 
repicar la campana qua astá en lo 
más alto dal tamplo 

Si subes, comprobarás que tienes 
que dar un buan salto a tu izquierda 
para accionar un mecanismo oculto 
en otra cara tallada en la piedra Da 
vuelta al templo, antra por la puerta 
tras la que encontrarás dos aves da 
predra, y acciona le palanca que hoy 
al fínel del pasillo de tu izquierda 

Gira el pájaro que cambió de color 
y dirige tus pasos por el pasillo da la 
derecha Tendras que agacharte para 
que no ta dañe el ariete Descuelgate 
por la cornisa para poder llegar a la 
palanca (6) y gira el segundo pajaro 
Entra por la nueva puerta del templo 
y recoge el símbolo de Saturno 








$ o primero qua debes hacer es 

- recoger la palanca que astá an 
una de las habitaciones para usarla 
en la puerta bloqueada por planchas 
metálicas Escala por los salientes 
hasta qua ancuentres una cuerda, 
que debes cruzar para dar al salto 
hasta la cornisa de tu derecha | 1 

Busca una zona abierta para poder 
descolgarte al piso inferior, que tane 


l SECRETOS | 





A) El primer secreto de este 
nivel está debajo de la trampilla 
qua hay en el suelo, después 
de haber tirado de las cuerdas. 





B) Encima de la maquina roja 
donde dabes colocar la válvula 


puedes recoger otra de las 
rosas doradas Podrás llagar 
hasta ella ayudándote de la 
estructura metalica del techo 


С) Despues de tu 
anfrentamiento con 
la estatua romana, 
regresa a la calle 

prncipa) para ancontrar 
el ultimo secreto 


una trampilla an el suelo- Todavia no 
podras abnrla, pero si trepar por una 
columna de esta sala para encontrar 
la cuerda qua hay en le habitación 
de la comisa de la derecha Debes 
tirar un minimo de tres veces para 
que el mecanismo suba del todo 
Repite después esta acción en la 
cornisa qua hay en el lado opuesto 

Ahora dinge tus pasos hacia le 
puerta nueva, sube los escalones 
que están a tu izquierda, neda más 
entrar y encontrarás la moneda de 
oro (2) Avanza hacia la estatua del 
romano y coloca la moneda Luego 
pasa por la vera que se abrió en 
la zona central, sigue por la puerta 
del muro blanco y date un chapuzón 
para alcanzar la puerta que está 
situada en el otro extremo 

Ahora es el momento de salvar tu 
partida y prepararte para despachar 
al bicho de los tentáculos apuntando 
a los ojos con el revolver y la mirila 
telescópica (3) Coge el simbolo de 
Marte que hay en la parte inferior 
de la sala y abre la trampilla redonda 
del sualo para Introducirte en la red 
de alcantarillado de la ciudad 





Bucea por la zona central para 
encontrar un pasadizo donde llegarás 
hasta encontrar la válvula, regresa 
a la zona donde mataste al "bichito", 
cruza una puerta, y utihzala en la 
maquina roja que hay alli (4) 

Regresa a las cloacas y dingete 
baca el pasadizo dal fondo, hasta 
que te encuentras frente a una fuerte 
comente que está producida por los 
venbladores Sólo podrás Iibrarte de 










ella s1 los desconectas girando una 
válvula, que está situada en otra 
habitación de este laberinto acuático 
Una vez desconectados, antra por 
al pasillo de la derecha, cerca de 
donde están ventiladores Recoge 
toda la munición que encuentres 
y salva la partida, porque ahora llega 
tn enfrentamiento con una estatua 
romana què tè lo pondrá blen dificil 
Cuando la hayas daspachado, sal 
por la cristalera y viaja de vuelta al 
lago, donda encontrarás el simbolo 
da Venus tras pasar la vena del 
fondo a la izquierda Cuando salgas 
del agua, tienes que estar preparado 
pare enfrentarte a balazos contra las 
serpientes sin dejar de saltar nl un 
momento (5) Después coloca los 
simbolos en el portal y cruzalo 
















































® omıenzas enı los celabozos 
del coliseo romano, y el primer 
susto viene cuando el pasillo por el 
que vas se empeza a desmoronar 
bajo tus pies, as! que tendrás que 
estar muy hábil si quieres llegar de 
un salto al otro extremo del pasillo 
91 lo logras, a continuación tienes 
que descolgarte por la pared para 
entrar en el hueco que hay a la 
derecha (1) y activar un interruptor 
Sigue por el pasillo y acaba con el 
león Pulsa otro interruptor, sube a la 
sala supenor y coge la Pleza Gema 
Ahora tendrás que emplearte a fondo 
con un gladiador y segulr sublendo 
hasta pulsar el ultimo interruptor 
Recorre estos niveles en busca de 
items, y entra en una sata donde 
deberás suarte en el Islote central 
para poder llegar de un salto a la 
plataforma de la Izquierda. tna vez 
alll, tira de la cuerda cuatro veces 
para que quede al descublerto otra 
pieza de la Gema Pero no lo tendrás 
nada facil, ya que deberás ır de islote 
en islote hasta llegar al central, en el 
que se encuentra la gema, en un 
tiempo minimo. Ayudate de los saltos 
laterates para no perder tiempo 
Continúa evanzando por el partón 
sin miedo, y presta atención a la 
escena Desde el precipicio, tan solo 
tendras que seguir el camino hasta 
colocar la gema en la pared Girete 
todo lo rapido que puedas y salta 


| SECRETOS 


е 5 
А) Ехатипа а опхо Іа segunda celda 


de tu derecha del collseo romano Tu 
objetivo es encontrar un mecanismo 
que te muestra la nueva habitación 
donde se encuentra une nueya rosa 
dorada que añadir e tu colección. 





hacla el otro lado de la habitación, 
sobre la plataiorme y desde ésta de 
nuevo hacsa el tondo de la sala para 
aternzar en el hueco de la pared ( 

Descuélgate por el borde y slgue a 
la izquierda hasta pisar suelo seguro. 
En le sIgulente habitación, sube рог 
al agujero del techo para robarle la 
llave al gladiador ¡No pierdas de 
vista el lugar donde cas el guerrerá, 
porque le llave se confunde con el 
dibujo del mármal del suelo! 

Abre los portones del fondo con la 
Пече nueva, elimina al guerrero de 
pledra y recoge la llave del hueco de 
la pared (3) Cruza las otras puertas 
y deslízate por la piedra hasta que 
encuentres lo gerna que buscabas 




















B) S) quieres 
conseguir al 
segundo secreto 
del coliseo, cuando 
estés en la zona 
donde caiste en 
la trampa, tendrás 
que saltar al hueco 


E) No te dejes llevar por 
fa emoción, y antes de 
arrancar le ultima geme, 
salta a le pasarela de 
enfrente, y de ahi a lo 
siguiente, entra en el 
agujero y obtendrás el 
tercer secreto de la fase 


CRÓNICA 2 


urante la Segunda Guerra Mundial, Adolf Hitler se interesó por la 

lanza del destino, la mítico “lanza de Longinos” con la que hirieron 
a Jesúe en le cruz, de da que se dice que tiene poderes extraordinarios. 
Los agentes de Hitler consiguieron encontrar le lenza, pero se hundió 





mleterlosamente cuando era transportada en un submarino que se 
perdió an les profundidades del océano. Ahora perece que la mafie ruso 
ha localizado aquel submarino y ha fletado otro para іг en eu busca. 
Como te habrée imaginado, un llo así no ee lo puedo perder Lara Croft. 





` ando entres en la base, avanza 
hasta llegar al almacén Una vez 
aquí, deberas tener mucho cuidado 
si no quieres acabar hecho puré por 
la grúa que benes encima Utiliza su 
sombra como referencia para poder 
esquivarta, coge del armario que astá 
justo debajo de la sata de control 
la llave plateada (1), y utilizala en 
la puerta dal otro extremo de la sala 
Ahora sube, recoge la tarjeta de 
acceso tras eliminar a dos guardias 
y revisa los armanos Regresa al 
almacen, sube las escaleras y desde 
aquí, trata de llegar al otro extremo 
saltando de caja en caja, mientras 
esquivas la grua al mismo tiempo 
Sigue avanzando y registra la 
habitación cuando acabe la escena 
Regresa al almacén, avanza por el 
pasillo que has atuerto, y dele su 
merecido a los dos matones que te 
intentarán cortar el paso (es facil) 
Cuando llegues al cruce de 
caminos, sigue por el de la izquierda 
para llegar al extenor, y entra por la 
puerta de tu izquierda Un guardia te 











a 





estará esperando, pero si eres rápldo 
conseguirás apoderarte de la llave 
que dejaré en el suelo Vuelve de 
nuevo al cruce de caminos y sube 
las escaleras hasta encontrar una 
puerta donde usar la llave (2) 

Desde aqui descuélgate al pato 
para entrar por la puerta que tiene 
un lector de tanatas Dentro de los 
vestuanos, si registras las taquillas, 
encontrarás un fusible que podrás 
usar en la maquina (3) que hay en el 
cuarto donde recogiste la llave. Esto 
te sirve para accionar un interruptor 
en una nueva habitacion que se 
habra abierto dentro de esa sala 

A continuacion si sales fuera, 
podrás llegar al submarino de un 


| SECRETOS | 


salto st utlizas la grua como rampa 
de lanzamiento hacia la siguiente 





caja, que está casl encima suyo Con A) En al almacén varás un 

Un poco de habilidad, estará hecho conducto de ventilación tras 
una da las puertas Dispáralo 
y podrás abrírte camino 






















B) Cuando estés en ol extenor, 
aubete a la grua pasa poder 
lieger a las cajas metalicas de 
la derecha Tendrás que apurar 
bastante el solto s: quieres 
consoguir el segundo secreto 









C) En las duchas encontrarás ; 
una trampilla tras la que 
deberas darte un chapuzón 

para encontrar le rosa dorada 
¡Recuerda que en el primer 
cruca debes Ir por la derechel 


alir de aqul es fácil, ya que nada 
más tenes qua arrancar la barra 

metálica que encuantras an al centro 
de la habitación ¡1 para utlizarta 
como palanca con la salida de aire 
que esta justo enfrente de la puerta 

Una vez dentro de los conductos 
de ventilación, sigue sublendo hasta 
que veas unos cables sueltos 
y, con mucho cuidado, deslízata por 
la trampilla que tienes a tu darecha 
para hallar parte de la batería que 
está sobre la estantería 

De vuelta en el conducto, continua 
tu camino hasta que escuches una 
conversación muy interesante tras 
escalar una pared (parece qué Lara 
nos ha salido cotilla) Cuando por fin 
acaben de hablar, descuélgate por la 
trampilla que da a la cocina, y tras 
avanzar con mucho sigllo, abizale al 
cocinero con la palanca en toda la 
cabeza Coge la llave que deja caer 
para poder abnr la puerta qua esta 
a tu espalda y registra la habitación 
Tienes que apoderarte de la llave 
da plata y de tus preciadas pistolas 
Después usa la nueva llave en la otra 
puerta de la cocina para deshacarte 




















de un par de matones quë hay alli 

Revisa todas las habtaciones de 
esta zona antes de Ir a la habriación 
que está entrente del televisor 
Entra al almacén por la unica puerta 
que veas abiarta y coge el aqualung, 
que está ancima de unas cajas 

De nuevo en la sala del televisor 
entra ahora por la puerta que 
hay a su Izquierda y sigua 
hasta que encuentres 
otra habitación a la 
derecha del pasillo En 
esta sala deberás subir a la caja de 
madera para lograr abr la trampilla 
que está en el techo (4) Sube y 
sigue avanzando por los conductos 
hasta encontrar una nueva trampilla 
por la que bajar Ahora tendras que 
acabar con el soldado ruso que esta 
custodiando otra parte da la batena 
Continua por el corredor hasta que 
puedas bajar por un hueco, sigue 
avanzando y tras pasar la sala de 
torpedos :5) y las escaleras, tendrás 
que recoger la consola del traje de 
buzo, que está en uno de las cuatro 
cuartos, vigilado por otro soldado 

Combina las dos partes de la 
batena y el aqualung con la consola, 
y podrás usar por fin la escafandra, 
que puedes probarte dentro de una 
de las habitaciones (6) Una vez 
que lo hayas hacho, ya te puedes ar 
preparando para un buen remojón 
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A) Nada más colarte en los conductos 
del aire, recórrelos a fondo para 
ancontrar la pamara rosa dorada 
Tienes que descender hasta que veas 
un agujero sospechoso en la pared 
Que se encuantra a tu izquierda 


[e 
м 








B) En ol almacen, 
después da eliminar 
а dos tipos, utiliza la 
barra da metal para 
hacer palanca sobre 
una de las cajas da 


madara ¿Sabes lo 
que esconde detrás? 


€) Tras abrir la primera 
trampilla an el techo, 
despoés de conseguir 
el Aqualung, pasa de 

la siguiante trampilla 

y sigue tu camino para 
descubrir un conducto 
que guarda otro secreto 











] o creas que éste va a ser un 
bañito relajante, porque nada 

más sumergirte en astas aguas, 
un minisubmarino armado hasta los 
dientes comienza a incordiarte, y lo 
sigue haciendo durante toda la fasa, 
as] que vas a tener que ser muy 
rápido con tus movimientos 

Después de coger el secreto de 
esta fase, tu objetivo es encontrar la 
Lanza del Destino, que se encuentra 
siguiendo el muro de la Izquierda (1 
y al final de un gran agujero Cuando 
lo consigas, un aparatoso accidente 
te obligará a volver al submarino 
a todo pnsa, paro no te preocupes 
porque si sigues la corriente estarás 
de vuelta en un tiempo récord 
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El único secreto de esta breve 
fase está en el fondo, tras 
encontrar un pasadizo en la 
oce algo dificil de descubrir, 
porque se confunde facilmente 
con las texturas de las rocas 








uando regreses al submarino, 
comprobarás que alll se ha 
montado un llo bastante Importante 
Encárgate de los enemigos de la sala 
de los torpedos y sube por el agujero 
que hay en el pasillo de la derecha, 
para atravesar después otro pasillo 
incendiado dando saltos laterales 
51 по quieres acabar tostado 
De nuevo en la sala del televisor, 
tenes que ır saltando de mesa en 
mesa para llegar a la puerta mas 
cercana a los cables (esta vez el 
peligro es acabar electrocutado) 
Despues dispara a un guardle 



















* 


é 





para robarle la tarjeta de acceso, 
vuelve al pasillo incendiado, y Usa 
la tarjeta on la puerta con un lector 

Avanza dejando atrás el pasillo 
con cables, unas escaleras, y otra 
habitación electrficada, hasta llegar 
a la sala de control, en la que podras 
charlar con al capitan s| entras en la 
habrtación que está mas al fondo. 

De nuevo en la sala de control, 
dispara a la rejilla de ventilación para 
poder subir hasta ella y desactivar 
la energía moviendo la palanca de 
la habitación al final del corredor (2 
Coge la bombona de nitrogeno de pp 





bb la habitacion electrificada, baja al 


pasillo que está también electrificado 


y usa la llave en la puerta del fondo 
Si ahora examinas las taquillas, 
encontraras la bombona de oxigeno, 

y eliminando a los dos maleantes 
podrás birtarles después una nueva 
llave que tenlan en su poder 


Vuelve al puente de mando y entra 


en la sala donde antes encontraste 
al capitan, sube por las escaleras (3) 
y coloca las bombonas en su lugar 
para poder escapar del submarino 
antes de que sea demasiedo tarde 
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arece que a Lare le viene de pequeñita esto de meterse en lios, 

y ahora nos toca retroceder hasta sus dias de quinceañera, Una isle 
guardaba terribles secretos no aptos para los simples mortales, Sólo el 
padra Dunstan les conocia, hesta que una noche una mocosa de coletas 





En cuanto llegues a la Isla, avanza 
hasta el borde de la montaña 
y saita hasta la plataforma que está 
en el otro extremo Cuélgate de la 
grieta que hay arriba (1), avanza e la 
Izquierda hasta que no puedas seguir 
más, y dejate caer después sobre la 
plataforma Luego salta a la que esta 
a tu derecha sin soltar el boton A, 
y sigue avanzando por la derecha 
Cuando tengas bajo tus pies un 
agujero, sera el momento de dejarte 
caer y quedarte colgado del borde 
Avanza dejando atrás la enredadera 
del techo y una rampa, hasta que 
veas por fin el Árbol del Ahorcado, 
donde conoceras un terrible relato 
Sigue avanzando por el techo de 
la cueva de tu derecha para caer 
encima del pozo y llegar hasta el 


NAT 


agujero del edificlo (2) con ayuda de 
la rampa que queda enfrente (salta 
cuando estés resbalando por ella) 
Cuando hayas recogido un tubo de 
goma que hay dentro, sel de alli por 
el agujero del suelo De nuevo en le 
zona del arbol, entra por el hueco de 
la torre y sigue el camino hasta que 
encuentres una horquilla que debes 
combinarle con el tubo en las tables 
de madera que encontrarás amba pb 





A) El primey secrato lo encontrarás 
en la cocina, después que hayas 
cortada la corriente del submanno, 


B) Si quieres conseguir 
ol segundo secreto de 


esta fase, justo después 
de consegulr el primero 





tenes que dirigirte hacia 


la habitación en la que 
cortaste la corriente 
Utiliza entonces le Ilave 
para abnr lo puerta, 

y así podrás encontrar 
la segunda rosa dentro 
de uno de los cajones 


decidió enterarse de todo. Su arrogancio la llevo a encontrarse ante 
un mundo oscuro, de temibles seres de la noche, espiritus sin corazón 
y grotescas figuras nunca antes vistas por el hombra. ¿Consiguió Lara 
Hberar a tos espiritus de la isle de les gorraa de la oscuridad? 






» Recoge el badejo que está cerca 
de las campanas y baja después por 
el agujero de esa estancia Tienes 
que recoger también le estaca del 
suelo de una cripta y encenderla 
con la llama de una de las antorchas 
qué están en otra de las cameras 

Suba por el camino hasta ver un 
agujero y baja por él- Debes girar a 
la deracha, y después e lo izquierda, 
hasta encontrar las raices de! arbol 
que retiane el corazón del ahorcado 
y que deberás quemar (7 

Regresa hasta las campanes 
y, cuendo llagues a le zona de las 
eriptas sube hasta ver un hueco al 
lodo de una puerta donde Introducir 
el corazón Cruza le puerta a toda 
velocidad y avanza sin mirar atras 


S ólo con dar un paqueño paseo 
por la iglesia descubrirás que no 
es un lugar para una niña como tu 

SI camınas hesta la parte frontal da 
la iglesia, descubnrás tres piedras 
(1) que deberás pulsar en orden para 
abrir la verja negra por le que pasó 
el fantasma primero la del medio, 


Guías y trucos - om Raider. Y 
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después le izquierda y por último 
la de la dereche La verja se abrirá, 
pero ehora te vas a encontrar con 
vanos esqueletos armados que 
tratan de impeditte el paso 

Cuando los esquives, atraviesa la 
vana y, dentro de le capilla, gira el 
pomo que hay sobre el banco y que 


toco el fantasma para conseguir la 
bolsa con los polvos de hueso 21 
y echarlos en lo marmita que esta 
Junto e las tres pledras de antes 
Ahora que se ha ablerto la verja 
Junto e las escaleras blancas, déjate 
caer por la rampa, sigue y baja de 
nuevo por al hueco del suelo Luego 
sube por la rampa hasta que puedas 
entrar por la pared para llegar hasta 
el puente que cruzó el fantasma 
Entra por el hueco del bloque del 
medio de le sala, y mueve la palanca 
para girario y tener acceso e nuevos 
caminos Sube por la rampa que está 
a tu espaldo y sigue hasta encontrar 
el “Bestieno” en la parte mas alta pp 








Pb del bloque central (35 Cuando 
recojas el libro, salta hacia la puerta 
que se abnó delante tuya para dar 
соп un espiritu luminoso ¡4) que te 
Irá mostrando el camino que debes 
seguir cuando estés perdido 
Recoge de la parta inferior el 
botiquín y sube hasta que no tengas 
mas remedio que saltar al altillo 
que tienes enfrente Cuando llegues 
amiba, tienes que ser muy rápido 
siguiendo a tu amigo, ya que sin 
su ayuda no vas a poder librarte de 
los seres que te atacan Actua con 
rapidez y ten cuidado de no caer en 
los agujeros del suelo Cuando los 
dejes atrás, métete en el sarcófago 
de la siguiente habrtación 
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A) Sube al hueco que hay en el egujero de 
la pared Junto a la iglesia y tira de la palanca 
para volver o la capilla- Allí está el secreto 





B) Mira a tu izquierda 
desde el puente, salta 

2 y engánchate a le gnota 
Deslízate a la derecha 
hasta que llegues de un 
salto al escalón de madera 
de enfrente Sube por el 
agujero y cogo el secreto 


©) Ahora que un espíritu 
te protege, sube todas las 
rampas hasta ver unas 
barras de madera en el 
techo Engánchate a ellas 
saltando en diagonal, y 
Пада hasta a un hueco que 
te lleva al ultimo secreto 





n esta fase vas a empezar 
comprobando el poder del ¡mete 

negro cuando cruces la piedra que 
está en el suelo justo enfrente de tı 
Has tenido suerte de salir con vida 
de esta, así que vete corriendo hacia 
la zona del barranco a través del 
hueco de tu izquierda Una vez адш, 
comprobaras que, si permaneces 
en èl mismo sitio durante un tiempo, 
te apedrean las molestas cnaturas 
que están un poco mas abajo 

Salta hacia ta cuerda у agárrate 
fuerte +, después girate para ver 
la plataforma a la que debes saltar, 
y cuando llegues recoge la estaca 
Recuerda que para balancearte 
tienes que presionar el gatillo 
Derecho sin soltar nunca el botón A. 

Vuelve al principio de esta zona, 
regresa al tunel y coge el camino de 
la Izquierda para encender la estaca 





A) Tras coger la tiza, baja donde 
están las criaturas blancas para 
volver al inicio, pero antes busca 
el agujero que hay en la pared 


con la eyuda de la antorche Ahora 
regresa donde la cuerda y lanzale 
la antorcha a los malditos bichos 
para que dejen de incordiarte de 
una vez por todas Salta de nuevo 
a la cuerda, balanceate esta vez 
un poco más hacia tu izquierda, 
y arranca la barra de acero que 
encontraras en la vena 

A continuación regresa a la cuerda 
con mucho cuidado y salta hacia las 
rocas que se encuentran al fondo 
Desde aqui tendras que apañártalas 






B) En la zona dal molino verás 
una cueva a tu Izquierda Tras 
pasar jos fosos con agua podrás 
hacerta con la segunda roza. 





para subir a la grieta de tu izquierda, 
y para ello tendrás que saltar de 
pledra en pledra, empezando por 

la tu izquierda, hasta que de nuevo 
regreses para engancharte a la 
gneta 12) No te desesperes si no 

lo consigues en el primer intento, 
porque hay que reconocer que es 
bastante complicadillo Cuando lo 
consigas, tendrás que deslizarte 
hacla la Izquierda, despues seguir 
adelante hasta que encuentres la tza 
incrustada en la pared, y dejarte caer 








donde están las criaturas blancas 
Regresa de un salto hasta la zona 
del pnncipio de la fase y pinta en la 
piedra con la tiza a ver que sucede 
Después de la animacion, contnua 
andando sin miedo, y cuando llegues 
a la guarida del jmete (3), lánzate 
al agua que conecta el gran lago de 
más adelante. $: continuas buceando 
verás una jaula y un monstruo 
marino empeñado en custodier un 
tesoro celosamente Tu objetivo es 
conseguir robarle une moneda en pp 


C) Tras manipular 
tres veces la rueda 
y salır del molino 
verás un nachuelo 
4 le izquierda de 

la casa del Jinete 
Buces en él hesta 
hallor en la pared 
de la izquierda otro 
camino que te lleva 
8 la ultima rosa 


bb un momento en que se despiste 
Date prisa, y luego arrójala dentro de 
ta jaula para poder Iibrarte de el 
Ahora tienes el camino libre para 
entrar por la gruta que te conduce al 
interior de molino Una vez dentro, 
accione la rueda tres veces (4) para 
poder entrar por la trampilla que hay 
frente e les rampas Para ello debes 
1r hacia tu rzquierda, saltar a la barra 
y, tras un par de balanceos, saltar a 
la otra orilla, desde la que tienes que 
saltar ya defintivamente al lado de 
la trampllla No pierdas un segundo 
Ahora avanza, sube por el hueco 
que hay encima da le rampa y pulsa 
el interruptor Cuando salges fuera, 
sube por el agujero de tu izquierda, 
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dentro del nachuelo, y sube hasta 
poder ver la zona desde lo alto ( 
Ahora tenes que ir saltando por los 
tejados hasta llegar al del molino 
para acabar con la fase y disirutar 
de los momentos de tenslon de las 
Imágenes ¿Por qué los malvados 
siempre caminan tan lento cuando 
quieren acabar con los buenos? 





| jugaste a «Tomb Ratwder IV», seguro que no te pilla de nuevas todo 

lo que ocurre en esta última perte del juego. ¿Te acuerdas de que 
Von Croy, el Instructor de Lara Croft, se había vuelto malo debido a que 
le poseyó un dios egipcio? Bien, pues esta cuarta crónica hene lugar 








durente el tiempo en que Von Croy estaba bajo la maldición, y guardebe 


el preciado Iria dentro de un edificio de elta seguridad 





es lo que el pensaba, porque no hay ninguna barrera que puede impedir 
que Lara consiga lo que desea. ¡Prepárate Von Croy, que allá vomos! 





[) or fin has logrado entrar en el 
edificio de Industrias Von Croy 
para conseguir ël Ins con tu equipo 
de asalto Debes disparar a la rejilla 
del suelo, deslizarte dentro y seguir 
avanzando para darte cuenta de 
cómo se las gastan los enemigos en 


este nivel Sigue adelante, mantente 
agachado para que no te abrase el 
láser de seguridad que hay encima 
tuyo, y cuando gires a la izquierda, 
cuidate de no caer en otra trampa 
Sigue tu camino y dispare a la 
rejilla de tu derecha Arrástrate por el 





conducto hasta dar con un almacén, 
donde hay munición y un martillo 

Vuelve al tubo de ventilación para 
regresar donde comenzaste el nivel, 
y observaras dos nuevos sistemas de 
segundad Fijate blen en su recorrido 
y cuando se aleje el inferior, debes 
seguirle y agacharte antes de que el 
supenor te rape el pelo Incorpórate 
rápidamente para saltar el inferior, 
que ya casi estará de vuelta, y corra 
hasta el final del pasillo para subir 
por la escalera (1). Cuando veas el 
Ins, rompe el candado de un balazo 
y recuerda que deberás mantenerte 
en el modo de francotirador si no 


quieres montar un escandalo, para 
comenzar un duelo con un soldado 
acorazado como el que viste antes 
No pares de moverte para no ser 
alcanzado por su devastador láser, 
y enviale une bala certera a la cara 
para que no vuelva a molestarte 
Regresa de nuevo al conducto y 
avanza hasta que puedas subir por 
unas escaleras un tanto peligrosas, 
debido e las pequeñas explosiones 
de esta parte del recorrido Cuando 
llegues una zona mas espaciosa, 
sube una escalerilla metálica, con 
permiso del táser, y dispara a la 
pared de la izquierda, la que tiene bè 








b» varios balazos (2), pare acceder 
a otro conducto de ventilación Ahora 
camina sigllosamente detrás del 
guardia para eliminarlo fácilmente 
y agachate para romper la replla 
de la pared de enfrente y entrar 
por ella As) llegas e una zone en la 
que el guardia holgazán de turno se 
está echando una slesta Si caminas 
agachado y con culdado, lograrás 
apoderarte de la tarjeta que está en 
la mesa para ublizaria en la puerta 
de esa sala y recoger unos tems 

Sal al pasillo y sube al ascensor 
despues de pulsar el botón Cuando 
llegues al siguiente nivel, tendrás 
que apuntar a los dos guardas que 
estan distraidos y fulminarlos de un 
disparo, pero no te confíes porque, 
queda un tercero por los pasillos 

Utiliza ahora la tarjeta en la puerta 
triengular, vete con cuidado para no 
disparar a ningun científico, y aprieta 
el boton que active el holograma 
Sigue hasta el otro extremo del 
pasillo y pulsa el siguiente botón, 
que está cercano al clentífico, para 
sacar el traje que dejera caer el 
disco de acceso Utiliza de nuevo 
el ascensor, elimina a más guardas 
y utiliza el disco lector en la pared 
que esta junto a la rejilla, para poder 
subir por elta (3) 

Avanza después hasta una sala 
en la que puedes coger un pañuelo, 
y combinalo con el cloroformo que 








encontraras en el ntenor del armerio 
del laboratorio (podrás acceder a el 
ublizando la taneta en el lector, pero 
para esto tendrás que acabar antes 
con los dos soldados que 
custodian este area) 
Abre la puerta inangular 
de cristal y ve con culdado, 
porque tras la siguiente puerta 
aparece otro soldado bien 
armado Cuando lo dejes 
frito. coge del suelo el disco 
de acceso al laboratorio, 
y Usalo en la siguiente 
terminal En este corredor 
vas a tener que esperar 
8 que se aleje el guardia 
y dar buena cuenta de el 
en el otro ela, cuando 
estes fuera del alcance 
de la ametralladora 
que saldrá en la 
mitad del paellio 
si eras descublerto 
Luego sube las 
escaleras pulsa 
el mterruptor 
que desactiva 
el mecanismo 
de protección y 
baja las escaleras 
rápidomente 
para encontrar 
la puerta que 
te conducirá 
hasta el Irie 
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ara nuir del complejo tlenes que 
dejar tu nifie en la balda y seguir 
por el unico lado del pasillo que no 
te dejara “hesa” cuando pases Pasa 
la zona de infrarrojos y coge balas 
de una de las cajas Avanza y gira 
¢ la izquierda, pasando el monttor, 
sigue avanzando por el pasillo de 
tu izquierda, atraviesa otro corredor 
y glra al lado contrario de los aseos 
para entrar en unos despachos, 
en los que encontrarás cloroformo 
y un paño (1) Combinalos, acércate 
por lẹ espalda al vigilate y utilizalo 
31 continuas adetańte encontrarás 
mås cloroformo y una tansta de 
acceso en la que se lee 56526 Es el 
código gue tienes que introducir en 

































A) Para encontrar 

la primera rosa de 
este nivel, recorre 
los conductos de 
ventilación hasta 
Negar el almacén 
donde anterlormente 
viste al soldado 

con traje blindado 


B) Cuando hayas 
bajado por el 
ascensor y estés 
descandlendo por 

le barra, evitando las 
explosiones, hallarás 
la segunda rosa en 
Un conducto cercano 
al suelo 


С) Еп еї Што 
pasillo custodiado 
por un guardia, 
después de la 
escena, vuelve 

a la puerta dal 
comlerrzo del 
área y coge tu 
Litimo secreto 


el panel que está en la puerta de los 
aseos para poder entrar Una vez 
dentro, $: buscas en el de mujeres 
encontrarás un botiquin, pero vas û 
tener que «bnr la primera puerta en 
el de hombres para que camble la 
vista Esto te ayudará a calcular el 
salto que debes dar sí quieres sublr 
a la gneta de la pared y entrar en el 
conducto de ventilación 

Descuélgate un par de veces por 
los huecos en le pared y, tras andar 
Unos pasos, baja sin miedo hasta 
que tengas que halancearte para 
llegar a suelo firme Safta hacia la 
cuerda metálica, y sube hasta poder 
dar un salto hacia atrás y caer sobre 
una pletaforma Sata hacia la barra УУ 
















b» horizontal (2) que cruza, y gira 
hasta llegar al huaco de enfrente 
Da un salto diagonal para subir al 
ascensor, y abre la trampilla que 
te permre colarte dentro- Ponlo en 
marcha y cambla de ascensor en 
cuanto puedas pero sigllosamente 
Sube en este ascensor sin alejarte 
de los botones porque tendras que 
usarlo para esquivar las balas y 
conectar los frenos da emergencia 
Despues sube de nuevo por el 
hueco, y repite el vualo con la barra 
honzontal Sube por la pared unos 
metros mas y salta hacia detras para 
caer en otra plataforma Busca un 
conducto por el que entrar y resbala 
por la rampa hasta que llegues a una 
zona más abierta, donde deberas dar 
оп buen salto y agarrarts a una 
barra para no acabar abrasado 
Cuando estés girando, salta a la 
Siguiente barra sin miedo cuando el 
fuego se apague pero 
no te relajes, 
ya que 












al llegar a la plataforma comenzará 
de nuevo, as! que vete bien lejos 
Cuando lo hayas logrado, salta a 
la pared da enfrente, haz equillbnos 
sobre la barra pera llegar hasta el 
otro lado, y dejate caer por la rampa 
En al siguiente pasillo tendrás que 
correr mucho porque un guardia ta 
estará esperando con malas pulgas 
y tendrás que apañartelas para que 
dispare al costal y derrame el agua 
Ve hacia la derecha hasta poder 
subir por la rampa de la zona central 
de la habitación, y tras subir por la 
rejila de la puerta de la izquierda 
para llegar al otro piso, acciona el 
Interruptor pasando del francotirador 
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A) Cuando estés bajando por el hueco 


del ascensor, antes de subir por la 
puedas y utiliza el balanceo 


se esconde sl secreto 


cuarda metálica, baja hasta donde 


para antrar el hueco donda 





Atraviesa la puerta grande que se 
abno debajo del interruptor y avanza 
hasta el final No tengas pnsa y salta 
hasta el albllo que tienas anfrente 
sin bajar al piso de la sala, y procura 
que tu enemigo falle un disparo y 
reviente la pecera de tu espalda para 
desconectar el sistema de seguridad 

Ahora puedes abnr la puerta con 
el enchufe de su izquierda Despues 
de las imagenes, anda con cuidado 
para que no te acribillen y presiona 
los interruptores que estan situados 
a los lados de la puerta 

Tras avanzar sin miedo, llegarás a 
una habitacion con una maquina en 
medio Entra en la sala de ios bailas 


Б] Е 











y sube por la gneta del techo (4 
hasta podar activar los Infrarrojos, 
que te ayudaran a encontrar un 
disco de acceso que debes utilizar 
en la sala amterlor y así colocar al 
Ins en la maquina 

Ahora abandona este lugar por un 
agujero dal suelo Sigue andando 
aprlata al botón cercano a la puarta 

y, cuando entres en al tubo de 

ventilación, memoriza el código que 
teclea el guardia 1672 

Avanza a gatas y, cuando el 
enemigo este de espaldas, recoge 
dal suelo el cloroformo, introduce 
el codigo, y apura la carrera para 
sorprenderlo sllanciosamente por 
detras y dormire Pulsa el botón, 
entra por el hueco y sube por la 
escalera Más tarde, recoge el arma 
de donde la dejaste al principio de 
la fase y desactiva el sistema de 
viollancia que esta cerca de un 
extintor Luego dispáralo para que 
Una explosión abra la puerta por la 
que debes salir para acabar la fase 


B) Cuando te cruces con 

la primera pecera, la que 
está situada al lado da la 
máquina de rafrescos, 

apura tus movimiantos hasta 
conseguir qua tu atacante 
rompa el cristal Dentro está 
escondido al sagundo secreto 


C) Una vez que hayas pulsado 
el Interruptor, en la zona en la 
que te apunta un francotirador, 
tendras que mgeniártelas para 
conseguir qua uno de sus 
disparos impacte de lleno en el 
extintor As) podrás conseguir la 
tarcera rosa del mval 





| empezar la fase, apunta a la 
cara al soldado para tener via 

hibre y sube las escaleras cuidando 
de los tramos que se desrumbarán 
Ve hasta la hoguera, abre un agujero 
en la pared y pasa por él hasta llegar 
a una sala donde debes abrir la reja 
del techo para eliminar al guardia 

Sigue por el pasillo de la izquierda 
coge munición para el garfio y para 
evitar el laser dispara a la válvula 
al fondo del pasillo Asi el vapor te 
dejará ver su trayectoria (1) Luego 
cruza hasta el otro extremo de la 
habitación Deshazte del guardia, 
entra en el ascensor y sube a la 
siguiente planta, donde otro soldado 
viglla la sala de tiro, que es la puerta 
de cristal de la Izquierda Entra y 
pulsa el botón para activar la sesión 
de tro, en la que debes darle a los 
muñecos antes de que pasen la linea 
del medio de la sala Sal y entra en 
le sala de tu derecha al final del 
pasillo para coger el lanzador de 
ganchos y su munición pero antes 
debes vértelas con otro guardia 

Cuando llegues al almacen, usa 
el gancho en la rejilla del techo para 
balancearte, engánchate en la pared 
desconchada de enfrente y llega al 
agujero de tu izquierda Dejate caer 
por la rampa y prepara tu arma para 
disparar a dos soldados con coraza 

Recorre las salas en busca de 
munición del gancho y usalo en las 
escaleras dei principio para llegar 
al hueco de la pared de enfrente 
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Cuando bajes por la rampa, salta 
a tiempo para salir lieso y, una vez 
en el conducto del are, elimine al 
soldado, pulsa el Interruptor para 
que se abra otra puerta y entra en 
el ascensor de la derecha 

Al llegar a tu destino, bajarán dos 
soldados con cuerdas Usa una para 
llegar a la rejilla y pasa al conducto 
tras despachar a dos soldados más. 
En la zona de las tuberias, baja para 
situarte sobre la caja y dispara al 
cyborg hasta que se vea el esqueleto 
mecánico de su brazo y su pierna 
Aunque sigas tirando no le destrutras 
asi que dispara a la valvula roja para 
conseguir que el agua le electrocute 

Debes llegar hasta la parte alta de 
la habriación saltando al altillo mas 
cercano, y manteniendo pulsado el 








salto para llegar arriba Tras hacerlo, 
coge la municion del gancho y usalo 
en el techo para llegar al interruptor 
del otro lado de la sala Asi harás 
que el agua del fondo desaparezca, 
permmendote recoger la llave br 

Vuelve hasta la palanca de arriba, 
accionala otra vez y métete de nuevo 
en el conducto del are por el que 
entraste Tendrás que esquivar al 
helicóptero para llegar hasta el bar, 
que está al fondo del pasillo pulsar 
el botón que hay detras de la barra 
y hacer que a la vuerta el cyborg te 
siga hasta el pasillo de la Izquierda, 
segun llegaste a esta zona Avanza 
dejando atràs la rejilla hasta ver un 
Interruptor que hay debajo suyo, 
para accionar una trampa que deja 
al cyborg atrapado 

Ahora tienes que Ir hasta una 
habitación con gas tóxico {4), activar 


los ınterruptores para asfixiar con el 
gas al robot y regresar hasta él para 
quitarie otra llave brt Combma las 
dos, vuelve a las vallas laser para 

it por la derecha, sube por la pared 
a las cajas, baja y abre la puerta 
¡Por fin llegaste al final del juego! 








SECRETOS 





A) Al comienzo de este nivel, 
la escalera que se desploma 
abrira un agujero en la pared 
Puedes llegar a él sı te 
descuelgas con cuidado por la 
escalere Alli está el secreto 





B) Una vez que hayas superado 
la prueba de tro, repite la 
acción en el cuarto contiguo 

y se abrirá una puerta on la 
habitacion donde eres etácado 
por dos soldados acorazados 


С= 





A) Casi al final del juego antes 
de envenenar al cybora, verás 

por estos pasillos un hueco en 
la pared que esconde el ultimo 
secreto de la aventura 
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DISCO 3 (FINAL) 
CAPÍTULO 13: BUSCANDO EMPLEO 


1 tercer disco da comienzo en 

“Asia Trave! Co ", donde Ryo 
está *Interrogando” a Jimmy (1) 
Él afirma que no tene tu billete para 
Hong Kong, pero por lo menos logras 
sacarle una informacion valtosa te 
dice que el tipo de la cebeza rapada 
es un miembro de la banda "Mad 
Angels", que se dedica a extorsionar 
e los trabajadores del puerto, y les 
fuerza a pagar dinero a camblo de 
seguridad Es decir, que si consigues 
un trabajo en el puerto, seguro que 
te topas con ellos tarde o temprano 

Te marchas de all y vas a coger 

al autobus que te lleva al "Yokosuka 
Harbor" Cuando llegues, preguntale 
al guarda que esta de pie, junto a la 
maquine de refrescos, dónde puedes 
encontrar trabajo Te responde que te 
dinjas a las "Trading Offices” y a las 
"Securty Offices” Ayudate del mapa 
para llegar hasta la "Alpha Trading 


Office, aunque atll te advertirán que 
no necesitan gente por ahora 

Sales algo chafadillo de ta oficina, 
y te marchas a dar una vuerta por 
ahí Vete al almacén n* 18 y habla 
con el amable trabajador que está en 
el Intenor Te dirá que un tipo de tu 
edad tambien esta buscando trabajo, 
y que suele estar cerca del almacen 
n* 12 Si te diriges hacia alla pasado 
el mediodia, aparece Goro (el to del 
'tupé ') y te dice que buscara trabajo 
para b (2) Quedas con el al siguiente 
dla, a eso de las doce, enfrente de la 
puerta azul del almacén n* 1 

Ahora puedes Ir a hacer un par de 
llamadas a la cabina de teléfono que 
hay e la entrada del puerto Si llamas 
al numero de Chen (615647), tenes 
que dar la contraseña (Nine Dragons 
y Comrades), y el hyo del Maestro 
te recibira en el almacén n* 8 Ryo 
le pide que le traduzca la tecnica 


e. take this t 
a AR 





"stab Armor" (3) Si la seleccionas 
despues en el menu, la memorizaras 

Haz otra vez la misma operación, 
ез decir, llama, pide cita y vete al 
mismo almacén En esta ocasión, 
Ryo querra que le traduzca el otro 
rollo Sin embargo esta escnto a 
modo de poesia en clave y no hay 
manera de entender lo que quiere 
decir Aun азі, te lo quedas y te vas, 
agradeciendole su ayuda, claro 

El resto del día lo puedes invertir 
en entrenar o jugar un rato en los 
recreabvos, hasta que llegue la hora 
de irse para casa Sin embargo, st de 















La hora de la verdad ha llegado para 
Ryo Hazuki. Has entrado en el último 
disco del juego, el final está ya cerca, 
pero todavía te quedan muchas cosas 
por hacer. ¡Incluso encontrar trabajo! 
Sigue nuestra guía si quieres coger 
el barco que te llevará a Hong Kong. 


camino al "dulce hogar' te detenes 
en Yamanose e comprobar como se 
encuentra el gato. presenciaras una 
secuencia en le que Megumi esta 
intranquila porque su mascota, ya 
recuperada del todo, sè ha subido 
al tejado del templo Tu la consolas 
diciéndole que es normal, pues a 
los gatos les gusta estar en lugares 
elevados (4) A continuación, llega 
la tierna Nozomi. que precisamente 
traia algo de medicina para el gato, 
y tras conversar un poco conbgo se 
vuelve a tr Pasada la animacion, vete 
a casa, salva la partida y duerme 


CAPÍTULO 14: ¡VA TIENES “CURRO” 


Т 25 ип hermoso sueño en el que 


aparece la chica de la intro, te 

levantas al dia siguiente y te piras 
а даг џпа vuelta por el puerto A las 
doce de la mañane, Goro realizara 
otro de sus "numeritos", y te diá 
Que ya tiene trabajo para ti, aunque 
parece ser que la que realmente he 
encontrado ese trabajo ha sido Mau, 
la hermana de Hisaka-san (1 y 2) 
En fin, que tienes una cita a las dos 
de la tarde en la “Alpha Trading 
Offica", donde debes preguntar por 
un tal Yada-san 

Ve hacia alla a le hora indicada, y 
te recibira un señor bastante orondo 
con barba, gue no es otro que el 
bueno de Yada-san (3) Él te llevará 
hasta el almacen n° 3, donde un 
empleado llamado Mark te enseña 
e maneíar una carretilla elevadora (4) 
con la que te tienes que familianzar, 
ys que a partir de este momento tu 
trabajo diario será transportar cajas 
de un lugar a otro del puerto 

Una vez que hayas asimilado los 
controles Mark se marcha y te dice 
que termines de colocar las cajas 





па г 


Hey hey hey 
ТЕ TE. 


que quedan dentro del almacén n’ 3 


para ır cogiendo práctica Mete todas 


las que puedas hasta que lleguen las 


cinco de la tarde, momento en el que 


acaba tu jornada laboral Después, el 
señor Yada te comenta que por cada 
bulto que ileves te dará 300 Yen 

A la salida del trabajo, Mark te 
dice que vengas mañana a las nueve 
en punto, porque tenéis que hacer 
“algo” antes de entrar a trabajar 
Oido esto, vete a dar un “garbeo“ 
por el poerto, y sl pasas por delante 
del puesto de Hisaka-san después 
de las siete, descubnrás a dos tipos 
que están persiguiendo con una 
moto al anciano vagabundo que 
te dio el mapa del almacen n” 8 (5) 
Los macarras te retan a una carrera 
y prometen que sh les ganas dejarán 





tranquilo al anciano (6) 
Aceptas y da comienzo 
el pnmer QTE de este 
tercer disco Tienes 
que pulsar: A, Abajo, 
Izquierda, Derecha 
Despues, como 
ya es tarde, vuelve 
atu casa, salva la 
parbda y descansa 
hasta la mañana 
del día siguiente 
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CAPÍTULO 15: PRIMER DÍA DE TRABAJO 


las 7-30 te despiertas y vlajas 

automáticamente al puerto 
Llegas a la hora que Mark te dijo, 
y compruebas que ese "algo que 
te dijo que habla que hacer antes de 
empezar a trabajar es ¡participar en 
una carrera de carretillas que se 
monta alli todas las mañanas! (1) 

Despues tendras que llevar carga 

al almacén п° 18 Coloca cajas hasta 
la hora comer, momento en el que 
descubres que dos miembros de los 
"Mad Angels le estan pegando una 
buena paliza a Mark, porque piensan 
que trabaja para el Maestro Chen 
Por supuesto te va a tocar ayudarle, 
y benes que deshacerte de ellos 
en una Free Battle bastante sencilla 





Tras esto regresas al trabajo, y 
cuando llevas un rato transportando 
bultos, tres tipos te sorprenden en el 
almacén, y te exigen que les pagues 
por un seguro que no te hace falta 
Como no te apetece darles la pasta, 
da comienzo una nueva Free Battle 
en la que te enfrentas a ellos (2) 

La pena es que, tras despacharles, 
se escapan y no puedes sonsacarles 


О 799 
You working hard, eh!? 


ninguna información, as! que sigues 
a lo tuyo hasta que sean las clnco 
Tu jefe te paga de nuevo y te dice 
que te sube 50 Yen mas por caja 
transportada Le das las gracias, 
te vas de la oficina, y justo después 
aparece una secuencia ón la que 
Goro te aconseja que tengas cuidado 
con los "Mad Angels” y que mcluso 
ni digas su nombre en voz alta 


e 


2 





Después hazle una visita al viejo, 
que se encuentra cerca de la entrada 
al puerto, junto al Harbor Lounge" 
Te enseñará la pnmera parte del 
movimiento "Shadow Step”, que se 
hace pulsando Derecha Y, B al 
mismo tiempo (3) Cuando ya lo has 
aprendido, el vagabundo te cuenta 
Qué tu padre era bastante conocido 
dentro del mundillo de las artes 
marclales Además, te advierte que 
si quieres entrenar durante el día, 
el almacén n* 4 es buen lugar para 
hacerlo Le agradeces su ayuda, y te 
marchas a casita a dormir (después 
de salvar, claro) Esta vez tendrás un 
sueño con el "Phoenix Mirror" como 
tema principal ¡Que lo disfrutes! 





CAPÍTULO 16: SEGUNDO DÍA DE TRABAJO 


omo el día antenor, te levantas 

a las 7.30 de la mañana, y tras 
comprobar el cuaderno de notas, te 
transportan directamente al puerto 

Alli te echas una carrerita con tus 

compañeros para entrar an calor 
antes del trabajo, y despues toca 
"currar" un poquito Hoy deberas 
transportar cajas al almacen n" 3 
Lleva todas las que te sean posibles 
hasta la hora del almuerzo, ya que 
por la tarde vesás interrumpida tu 
faena por vanos de los tipos del otro 
día más unos cuantos amigotes 


suyos (1 y 2) Enfrentate a ellos 
en dos rondas de Free Battle (3) 
Cuando acabas, Ryo si logra esta vez 
“hacer cantar” a uno de ellos, que 
te Informa que los "Mad Angels. se 
suelen reunir en la parte trasera del 
almacén n* 17 (һау un "graffiti" con 
el nombre de la banda pintado) 
Vuelve entonces al trabajo hasta 
que lleguen las cinco, cuando verás 
la secuencia de siempre en la que 
Yada-san te paga y te dice que te 
aumenta otros 50 Yen más por bulto 
fahora te dan ya 400 por cada uno) 


A A SN E dei 
segundo disco, cuando intentaba robarle st dinero a un pobre chaval 


Sin embargo, parece que sa ha reformado, e inciuso se convierte en 
una inestimable ayuda. Gracias a él (y a Mal, su novia), conseguirás 
П Ea E o Eu е 





Ya en la calle te vas directamente 
hacia el almacén n° 17 por sı tenes 
la suerte de dar con la banda, pero 
antes de llegar, justo cuando pasas 
por el almacén n* 14, verás en una 
secuencia que estos macarras han 





salido “de caza” Cinco de ellos le 
están dando una tunda a Mark de 
nueyo, asi que es irremediable que 
Intervengas en su ayuda (4) El juego 
pasa entonces a modo Free Battle”, 
les das un escarmiento y salvas al pp 





e se ha convertido 
en el verdadero “pringao” de esta 
aventura (5 y 6) En fin, que hablas 
con ál y te cuenta entristecido que 
anda buscando a su hermano, que 
desapareció y puede estar incluso 
muerta en el fonda del mar Mark 
cree que fueron los ‘Mad Angels" 
quienes asesinaron a su hermano 
por saber cierta información muy 
importante, y es que parece ser que 
la banda va a llegar a un acuerdo 
con los mafiosos “Chi You Меп" 


Te despides de Mark y vas a ver 
al anciano para que te termine de 
enseñar el "Shadow Step” Para 
dominario del todo, pulsa Derecha, 
Y Bala vez, seguido de X Es un 
movimiento muy ubi para esquivar 
ataques de los adversarios Despues 
charlas con el durante un rato mas, 
y le preguntas por los "Mad Angels 
Te contesta que se suelen reunir por 
la noche con sus motos cerca de la 
Cafetera del puerto, ası que seguro 
que mañana te los encuentras allı 


Después de esto, dingete a 
la "Alpha Trading Office”, 
donde te asalta el hijo 
del Meestro Chen (7) 
para preguntarte sí 
deseas que te enseñe 
la "Swallow Dive" 
una petada que da muy 
buenos resultados en 
las "Free Battle" s la 
logras dominar Como 
es lógico, aceptas 
su ayuda y sí 
pulsas Izquierda + 
Alla aprenderás (8) 
Practica un poco 
más esta nueva patada, 
y como después ya no queda mucho 
que hacer, regresa a casa, salva la 
partida y descansa, que has tenido 
un día de lo más agitado 











CAPÍTULO 17: CHARLIE ATACA DE NUEVO 


espiertas al dia siguiente, vas 

al puerto, y eches la carrera de 
ngor de todas las mañanas Mark 
te dirá que lleves ocho cajas desde 
donde estas al almacén n* 8 Lo 
haces tranquilamente hasta que 
Megue la hora de la comida y justo 
cuando terminas de comer, aparece 
Nozomi y te pide que te hagas un 
par de fotos con ella (1 y 2) Aceptas 
a regañadientes, y tenes la opción 
de eleglr qué foto prefieres de las 
dos La otra se la quedará Nozomi, 
y la razon por la que te ha pedido 
que te hagas las fotos con ella es 
porque se va a Ir a Canada. y queria 
tener un recuerdo tuyo (¡aqui nay 
tomate!) Tras hablar un rato mas 
con ella, finalmente te despides y 
observas con tristeza cómo se aleja 

Pasada esta conmovedora escena, 

sigues con lo que estabas haciendo 
hasta que sean las cinco de la tarde 
Cunosamente, hoy no hay ninguna 
pelea en el trabajo, lo cual resulta 
muy sospechoso Despues apareces 
con el señor Yada que te dice que lo 
estas haciendo blen y te da tu paga 


Ahora haz tempo hasta que se 
anciendan las lucas (a las siete más 
o menos), y dirígete a la entrada del 
puerto, donde están la Cafetería y el 
“Harbor Lounge” Cuando llegues, te 
estarán esperando los dos moteros 
con los que tuviste algun problema 
hace unos dias (3), y que además 
se han traído a un armguete Charlie 

Prepárate, porque ahora comienza 
uno de los mejores QTE de todo 
«Shenmue», en el que Ryo Intentará 


dar caza al sinverguenza de Charlie 
en una vibrante persecución en moto 
(4) Presiona la siguiente secuencia 
de botones segun vayan apareciendo 
en la pantalla Derecha, Izquierda, 

A. Izquierda, Izquierda, A, Derecha, 
Derecha, Derecha, Izquierda Luego 
se te dara la alternabya de elegir 11 

a la izquierda o a la derecha un par 
de veces más, dependiendo de le 
dirección, totalmente aleatoria, que 
tome Charts. Asi llegas al final del 


RA ARA consiste en transporiar cajas desde cualquier punto 
del esceneno al intenor de un aimacėn, usando una carretil elevadora. Adamás, todas ias mañanas disputas una 


Ckrora al volante de uno de ertòe “bólidos" por un circulo improvisado en el propio puerto. Cada vaz qui 


llegas 


A E con al númaro que corresponde 
a la posición en la qug hayas quedada, y qua puedes cambhir despüés en el Shenmue Passport- Los controles de 
estos vehiculos son los siguientes Acslerar= Gatillo R; Frenar y marcha atrás = Gatillo L, Subir y bajar el elevador 


delantero = Botón À; Camblar de vista = Botón B, Consultar Mapa = Botón Y 








== 


Quick Time Event pero, cuando crees 
que por fin le has atrapado, te das 
cuenta de que en realidad has caldo 
en una trampa, ya que te rodean 
elnco energumenos, y no parece 
que tengan muy buenas intenciones 
Ya sabes, te toca pelear contra 
ellos, aunque les derrotaras sin 
mucho esfuerzo (4) Pero no cantes 
victone todavía, ya que después el 
mismísimo Charile se une a la "Free 
Battls”, y éste es un poco más duro 
de pelar que sus compinches (5) 
Si le vences a él también, obtendrás 
Información de primera mano como 
recompensa ya que to avisa de que 
Un barco va a llegar pronto y, aunque 
no sabe sl es de los ' Chi You Men”, 
te dice que vio a un hombre que 
llevaba un vestido de seda con al 
dibujo de un dragón, es decir, ¡vio 
s Lan Dil Hablendo descubierto esto, 
ya te puedes ir tranquilo a casa рага 
salvar la partida y echar un sueño 









espués de tener ur sueño con 
Lan DI, te levantas y te marchas 
al puerto, donde participas otro dia 
más en la carrera, y luego te pones 
a transportar carga de un lado a otro 
(mala vida la del currante, ¿verdad?) 
Coloca cajas hasta que sean las 
doce y, después de haber almorzado, 
habla con la gente del puerto Luego 
regresa al trabajo y, cuando estás 
en plena faena, descubrirás a Goro 
en el suelo (1 y 2) Uno de los tipos a 
los que pegaste una paliza es el que 
agredio a tu amigo, pero al verte sale 
huyendo Tu le persigues pero, una 
vez mas, te han tendido una trampa 
(mira que eres pardillo, tio) Ahora 
te espera media docena de hombres 
dispuestos a darte un correctivo en 
un interesante Quick Time Event (3) 
Para deshacerte de allos, tenas 
que pular los siguientes comandos 
B. A, B, A, A, B, izquierda, Abajo, A. 
Cuando les derrotas, uno de ellos 
te avisa que tengas culdado con 
tu novia y con tu familia, ya que les 
podria suceder algo (¡será mamon!) 
Terminas el trabajo y, con bastante 
preocupación, termas el trabajo 
y vas a que Yada-san te pague A la 
salida de la oficina, Mark te cuenta 
que ha escuchado que un “Long 








CAPÍTULO 18: EL ACUERDO "LONG ZHA” 


un 


TON 
OEM 





Zha" va a ocurrir pronto (4 y 5), y 
te explica que es un acuerdo entre 
los cada vez mas peligrosos Mad 
Angels y una organizacion china 
Por lo tanto, tenes que averiguar 
cuando se producirá exactamente 
Ahora, visita al anciano (6), quien 
te enseñara un nuevo movimiento 
el "Cross Charge" Lo aprenderás 
si pulsas Derecha, Derecha, Y+B 
Luego ve a ver sí: Mark sabe algo 
nuevo Le encontrarás observando 
él mar no muy alegado de donde 
te encuentras Hablas con él y te 
comenta que dos tipos extranjeros, 
llamados Tony y Smith, pueden saber 


EUERE жвоче. 


































más cosas acerca del ' Long Zha", 
asi que no estaria mal hablar con 
ellos Por hoy ha sido suficiente 
Coge el autobus para que te lleve 
de vuelta a casa y, como 
siempre, salva 
y acuéstate 





| dta siguiente te levantas y vas 

al puerto Ganas (o al menos eso 
esperamos) la enésima competicion 
de carretillas y ta dispones a Iniciar 
una nueva jornada de duro trabajo 

Tienes que llevar carga al almacén 
гё 8 у alli coger mercancía de nuevo 
para meterla en el almacén n* 18 
Tendras que transportar 10 cajas en 
total Es un poco más lioso que otros 
días, pero al manos puedes consultar 
el mapa siempre que te pierdas. 

Haces lo qua te han pedido hasta 
la hora de comer, y después de la 
comide, Goro y su novia Mal vienen 
a hacerte una visita (1) para darte la 
«feliz? noticia de que han decidido 
casarse (¡este tio se ablanda a cada 
minuto de juego que pasa!) 

Luego se marchan y tu puedes 
darte un paseo por ahi y, de paso, 
preguntarle a los trabajadores del 
puerto acerca de los dos tipos 
sospechosos Te dirán que suelen 


estar cerca del "Harbor Lounge”, que 
parece que es el lugar de encuentro 
de toda la "chusma" del puerto 

A las dos regresas al trabajo, y 
cuando ya estás terminando de llevar 
carga de un lado a otro, veras en una 
secuencia a Tony (el hombre blanco) 
y Smrth (el de color) conversando (2) 
Tratas de acercarte a ellos, pero se 
van "por patas" Por supuesto, tu les 
persigues, y entonces salta uno de 
los OTE más curiosos, ya que tenes 
la opción de seguir al que quieras 

Sı decides ır a por Tony, entonces 
la secuencia que debes realizar para 
lograr atraparle es Izquierda, B, B, 
Izquierda, A, Derecha, Izquierda, 
Derecha, A, Derecha, Derecha 

Si, por el contrano, decides Ir a 
por Smith, presiona en al momento 


adecuado Izquierda, B, B Izquierda, 
A, Derecha, Derecha, A, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Derecha 

Además, si en el sexto movimiento 
pulsas Izquierda en lugar de Derecha 
esquivarás el camión por la parte 
extenor y deberas pulsar otra vez 
Izquierda, porque una furgoneta esta 
a punto de atropellarte Por ello, es 
preferible presionar Derecha. porque 
ahorras una pulsación, y asl es como 
lo hemos reflejado en las secuencias 
de botones anteriores 

Una vez resuelto esto, interrogas a 
uno de los dos (da lo mismo uno que 
otro, porque te diran exactamente lo 
mismo) sobre el famoso "Long Zha , 
y mientras le retuerces el brazo, te 
informará de que el jefe de la banda 
es un tal Terry, y te recomendará que 


A AR AO 


na parte en la que tienes que controlar a Ryo Hazuki mientras conduce Una 


AR O OS 
ya que Nozomi ha sidû secuestrada, y te pıden quse legues allf lo antes posible, 


ETE CLL A AS 


de tomar blen las curvas. Te recomendamos que aprretes el acalerador (gatıito R) 
AR AA 
un par da ocasiones, no te molestes en utilizar el freno {gatillo L} 


БИГЕ 




















le preguntes a él si quieres saber 
mas acerca del acuerdo 

Ta marchas, Yada-san te page el 
jornal del día y te entrega una nota 
que ha dejado un hombre trajeado, 
que sin duda es Gul Zheng En ella 
pone que tengas culdado con los 
"Mad Angels" porque van a por t 
y están bastante funosos: Entonces 
vas a hablar con el Meestro Chen (3), 
quien te explica que va a llegar un 
cargamento de drogas dentro de 
poco, aunque no te dice nl dónde 
nl cuándo, a la vez que te pide que 
dejes de intentar vengar e tu padre 

Lo único que puedes hacer ahora 
es encontrar al tal Terry y tratar de 
obtener respuestas, pero eso será 
mañana. Regresa a casa, entrena un 
poco sl puedes, salva y a descansar 


СНА 





CAPÍTULO 20: ¡HAN SECUESTRADO A NOZOMI! 





las pocas horas, Ryo se levanta 

porque no consigue dormir, y 
se dispone a tomar el aire un rato 
Sın ambargo, Ine-san le pregunta si 
ha visto a Nozomi, y le cuenta que 
no ha llegado todavía a casa. En ese 
preciso Instante, suana el teléfono 
Tú contestas (1) y, para tu sorpresa, 
la incontundible voz que hay al otro 
lado del teléfono es la del extraño 
tipo calvo, que te amenaza con que 
si no ta presentas en el almacén 
n" 17 an menos de cuatro horas, 
Nozomi sufrirá un castigo (también 
la oyes gritar que es una trampa) 

Por supuesto, sales pitando hacia 

Doburta para subirte al autobus pero, 
por desgracia, ya no hay servicio de 
autobuses a estas horas Como no 
sabes que hacer, vas al "Yokosuka s 
Bar", donda a Saijo-san se le ocurre 
la idea da pedirla la moto prestada 
a nuestro amigo Naoyuki Su casa 
зе encuentra an Sakuragaoka, cerca 
del supermercado y, cuando pasas al 
lado de la moto, salta una secuencia 
en la que Ryo llama al telefonillo, 
baja Naoyuki y la pides por favor que 
le prestes la moto (2 y 3) Naoyuki 
по pone ninguna pega, y Ryo sala 
disparado hacta el puerto Ahora 
llega una sección en la que debes 





una secuencia realmenta bella y 
romantica, acentuada por la canción 
de amor que suena durante toda la 
animacion (6) Llegas a casa de 
madrugada, y ya solo te 
queda guardar 
la partida y 
dormir 


controlar a Ryo al volante de la moto, 
y te dan dos minutos para llegar a tu 
destino en el puerto (ver cuadro) 

Una vez alh, te "obsequian con 
dos “Free Battle” contra los ya muy 
pesados "Mad Angels" (4 y 5), la 
pnmera contra sels hombres, y 
la segunda frente a cinco Cuando 
les derrotas liberan a Nozomi y por 
fin se muestra Terry (que por clerto, 
tiene una voz que asusta) Éste te 
propone un trato os dejan marchar 
at y a Nozomi a cambio de que te 
encargues de Gui Zhang, el hijo de 
Chan Aceptas con la condición 
de que después ta lleve hasta 
Lan Dı Tarry da al visto bueno 
y os largals de ahl 

De todas formas, todo esto 
lo ha estado "cotilleando” 
el misterioso hombre de la 
cabeza rapada, lo cual no es 
nada reconfortante Vualves a 
casa en moto con Nozomi an 































CAPÍTULO 21: LA GRAN BATALLA 





la mañana siguiente, Ayo se 
va al Dojo, donde recuerda a su 

padre en una hermosa secuencia 
Luego viajas automaticamente al 
"Yokosuka Harbor , donde tenes una 
conversación con Tom, y le prometes 
que hoy miamo comerás con él 

A continuación, Yada-san te plde 
que te vayas, porque aunque esta 
contanto con tu trabajo, desde tu 
llegada se han producida muchos 
Incidentes, y eso esta empezando 
a afectar al negocio Aún asi, Ryo le 
da las gracias por todo y se despide 

Pasadas todas estas secuencias, 
recuperas el control del personaje 
Ve a hablar con Hisaka-san, quien te 
comentara que ha notado a Tom un 
tanto deprimido ultimamente, por lo 
que irás a conversar otra vez con el 
para ver si te cuanta lo que le pasa 

Llagas al puesto de perritos, y 
Tom te anseña una patada qua ha 
aprendido, la poderosa "Tornado 
Kick” (1), que si estás mirando hacia 
la izquierda, se hace presionando 
lzquierda, izquierda, A, A (en posición 
normal, sena Derecha, Derecha, A, 
A) Despues charlas con él, y te dica 
que al mobvo de su tristeza es qua, 
tras pensarlo mucho, ha decidido 
regresar a EEUU, su pals de origen 
Tras otra secuencia en la que Ryo 
mira al cielo y ve el avión en el que 
va el que ha sido uno de sus mejores 
amigos, reanudas la marcha 

A las diez tenías una cita carca dal 
almacen n° 9, lugar por al que suela 








À friend fiusht W 
үтү; К 


pasar el ho de Chen cuando regresa 
del trabajo Peleas contra él (2) an 
una "Free Battle”, y durante la lucha 
intentas explicarte qua deba dejarse 
vencer, pero no lo entiende y seguis 
combatiendo hasta estar exhaustos 
En ese momento, Terry aprovecha 
para intentar acabar con los dos de 
una tacada Se produce un corto y 
rapidisimo QTE de un movimiento, 
Derecha, con el que esquivarás el 
golpe qua os intenta asestar 

Tarry escapa despavondo, y Gur 
Zhang y tu vais tras él. Sin embargo, 
caéls an una trampa (y ya van ) 
ante tus ojos veras cómo destilan 
hasta 70, si, 70 hombres uno detras 
de otro para intentar acabar contigo 
y con tu compañero en una nueva 
“Free Battla"(3) De todas formas, 
no te asustes salvo el ultimo, que 
as bastante duro, el resto son unos 
mequetrefes y, a poco que hayas 
entrenado, les ganarás de un golpa 

Cuando Gus Zhang y tu hayáis 
terminado con toda esta tropa, él 
























se encargará de Tarry pero, antes, 

aparece otro minl QTE, en al qua 

debes presionar A para quitarle al 

"macarra" la barra que lleva en las 

manos y que sea una pelea limpia 
Como era previsible, Terry no 

le dura m un asalto al bueno de 

Gui (4) Le hacéis hablar, y os 

avisa que Lan Di ha tomado un 

barco a Hong Kong Entonces 

hablas con Gui Zhang y te 

dice que hablará con su 

pedre para ver sı el puede 

arreglarte un viaje para 

mañana Le das las gracias 

y te despides hasta el día 

siguiente Ahora ya puedes 

irte a casa, salvar y dormir 





E AN 
REE ME 
A ES ES 


lo máš rápidamente posible sin ia ayuda ds Gui Zhang Si lo logras, puedes comparar 
tus tiempos con ios de otra gante conectando el "Shenmue Passport” 








CAPÍTULO 22: VIAJE A HONG KONG 


oy es el dia de las despedidas, 

así que prepara el pañuelo 
Fuku-san te dice adios y te entrega 
un sobre de parte suya y de Ine-san, 
quien observa con suma tnisteza y en 
silencio como te marchas (1) Echas 
el ultimo vistazo a lo que ha sido tu 
hogar y te vas definitivamente hacia 
el puerto All te esperan el Maestro 
Chen y su hijo, y te informan que Gul 
Zhang te acompañará en el viaje 

A continuacion, Chen, con la 

ayuda de su amable hyo, realiza una 
demostración del "Swallow Flip" (2), 
una nueva técnica que se ejecuta 
presionando Derecha + X +A (date 
cuenta que lo haces mirando hacia la 
izquierda, asi que en realidad seria 
Atrás + X +A) De repente, aparece 
Chal, que es el nombre real dei tipo 
calvo que te ha estado molestando 
durante toda la aventura. y suelta 
una viga que se desprende hacia tl 
Gur reacciona y te aparta de su 
trayectoria, pero se lesiona la pierna 
Prepárate, porque acabas de entrar 
en la ultima “Free Battie” del juego, 
en la que te enfrentas a Chal (3), 


un enemigo bastante dunllo Usa 
muchas patadas y lanzamientos, 

8 Intenta esquivar sus ataques 
Cuando le derrotas, te confirma 
que Lan Di está en Hong Kong Tu te 
preocupas por el estado de la pierna 
de Gui Zhang y, eunque no еѕ grave 

no va a poder acompañarte en ese 
estado De repente, Cha: vuelve en si 
y te ataca de nuevo еп еї Шото ОТЕ 
de la aventura, pero si pulsas con la 
suficiente rapidez Abajo, A, A, B, le 






enviarás directo al tondo del mar (4) 
Ahore, sólo te queda relajarte y 
disfrutar de la larga secuencia final 
del juego (Imágenes de le derecha), 
en la que primero Ryo se despide del 
Maestro Chen y Gui Zhang, luego 
viene a su mente un “fashback” соп 
Nozomi como protagonista y, al final, 
embarca y se aleja lentamente con 
destino a Hong Kong ¿Qué le espera 
allí? ¡Lo sabremos en la segunda 
parte de esta fabulosa aventura! 
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Seguimos haciendo de estas páginas el mejor catálogo de trucos para Dreamcast, actualizado mes a mes 
con los que nos parecen interesantes. En las siguientes páginas encontrarás claves, códigos y secretos 
para cincuenta títulos diferentes, así que por fin podrás terminar el juego que tanto se te resistía. 


Посуд 
Las batallas de estos 
pequeños muñecos se harán 
mucho más llevaderas si 
Introduces estas claves 
para acceder a cada misión 
en el menu de codigos 
TRGHTR: Spy Blue 
SRFPNK: Sharp Mission 
MSTRMNÉ: RifT Mision 
BLZZRD: Snow Mission 
SCRDCT: Hoover Mission 
MTKTTM: Sandbox 
HTTTRT: Scorch Mission 
TOBWL: Bathroom 
GNRLMN: Fort Plastro 
TLLTRS: Forest 

ZBTSRL: Showdown 
HXMSTR: Living Room 
PTSPNS: Kitchen 
STPOMN: Truck Mission 
VACLN: The Way Home 


LOFT 
Pulsa estas secuencias en 
la pantalla de "Press Start" 
“Nuevos puzzles en 
el modo orcade: 
ogogo 
SI lo haces correctamente, 
ога un grito extraño 
»Todos los personajes: 
00.0,0.0 
Esta vez orrás un sonido 
de vítores y aplausos 
«Lectura del tarot: 
¿Quieres saber tu futuro? 
попов 


Verás este nuevo modo en 
la pantalla de opciones 


I 
«Menú especial 
Introduce como iniciales los 
tres pequeños cerditos que 
hay al final del abecedario 
Despuás, dingete al menu 
de opciones y pulsa Q para 
ır al menu especial, donde 
podràs cambiar tus disparos 
y los de los enemigos, los 
fragmentos que salten al 
destruir algo, quitar o poner 
el fondo, y ser invencible 
Pero ahl no acaba todo 
si seleccionas los “tres 
carditos” como tu nombre, 
tendrás acceso a cualquiera 
de los 44 niveles del juego 
y al mapa de cada uno 


клн ROLE И 
«Juger cun los Cheos: 

Si logras terminar el modo 
*Stage Challenge” con éxito, 
en vez de los consabidos 
ratones espaciales, ahora 
tendrás que salvar a los 
Chaos, las mascotas azules 
que aparecen en «Sonic 
Adventure» (no se puede 
Jugar con ellos cuando lo 
haces a través de intemet) 


‘Modo expert: 

Consiste en desactivar la 
flecha de la pantalla y las 
marcas del lugar donde 
debemos parar Mantén 


pulsados L+Start y R+Start que aparezca la pantalla 
antes de la pantalla de de selección бе рагѕопаја. 
selección de personaje Verás que sale la frase 
*Camblo de vista ~no destination markers” 
y cuentakllómetros: «Taxi triciclo: 

Conecta un mando en el En la pantalla de seleccion 
tercer puerto de control, de personaje, presiona 

y pulsa en él el botón Start rápidamente L+R+Start 
cuando estés en la partida es veces consecutivas 
Ahora podrás elegir entre «Modo another day: 


tres tipos de vista. La vista 
normal se activará con O, la 
vista en primera persona con 
Q, y una nueva vista aerea 
con © Tambien puedes 
activar el cuentakilómetros 
de tu coche pulsando € 
Cinco veces seguidas 

eSin flechas: 

Presiona y mantén pulsados 
R+Start antes de la pantalla 
de selección de personaje 

Si lo has hecho bien, verás 
cómo en la pantalla sale la 
frase “no arrows” 


Presiona R en ta pantalla 
de seleccion de personaje 
y mantento mientras 
seleccionas tu vehiculo 
Aparecera la frase "Another 
Day”, y olrás una bocina 


O E 
«Intro origine!: 
Para ver la intro onginal, ve 


«Sin marca de destino: al menu de opciones y situa 
Pulse y mantén pulsados la edad de los personajes en 
los botones L+Start antes de más de 20 años. Después 


JES SECRETO: 


тсепде э! 
mbolo de interrogación 


AS A 
LE CE re NE 

LE ыр 
LEP 


disponibi 


entra en el modo Survival, 
consigue un puesto entre 
los 10 mejores del ranking 
y pon “REALDEMO” cuando 
te pidan un nombre Salva, 
y cuando rernicies el juego, 
presenciarás la misma Intro 
que aparece en el arcade 
«Juger en el escenario 
Aerial Garden de noche: 
Entra en el modo Versus, 
situate sobre el escenano 
Aerial Garden y pulsa (9 
«Mover lo cámara 
durante los repeticiones: 
Para poder mover la camara 
mientras tu luchador celetra 
la victoria, actva la camara 
libre con €, y muevela con 
el stick o con la cruceta 
Puedes cerrar el zoom con 
+0), o abririo con (+49 


Eog to E 
«Juego con Slim Jim: 
Para jugar con ese tío loco 
que se hace llamar “Slim 
Jim”, comienza un juego 





en el modo Pro Duest, y en 
la pantalla de seleccion de 
personaje, рива 87, 82. EJ. 
oono 

eTodaa laa bicicletas: 
Para tener todas las bicis 
del juego a tu disposicion 
desde el Inicio, comienza 
una partida en el modo 

Pro Duest, elige el personaje 
que quieras y, en la pantalla 
de selección de bici, haz 
esta combinación EJ EJ, 
50.500000 
«Todos los accesonoa: 
Comienza una partida en 
modo Pro Duest elige a tu 
personaje y la bicicieta, 

y pulsa en la pantalla de 
selección de accesonos 
("51уе"), 0. 6. С. 0. 
ооовоо 
«Todos los niveles: 

Entra en el modo Pro Quest, 
elige personaje, bicicleta, 
accesonos, y en la pantalla 
de selección de la plsta 
("Track"), realiza esta 
combinación EJ ЁЗ O 
00000000 


Cómo jugar al fútbot: 
Entra en el nivel “Powers 

of Levitation" y ve al gran 
edificio submanno central 
Busca un enstal alrededor 
del edificio y entra por la 
apertura junto a él Luego 
baya por el tunel hasta una 
puerta ovalada Sigue hasta 
al final y llegarás a una 
cámara con un miembro 

del Clan y un lugar donde 
respirar Situate en el centro 
y mira hacia la puerta por la 
que entraste A la izquierda 
verás que la pared ovalada 
de al lado se mueve Cruzala 
para llegar a una sala con un 
Cnstal del Sigilo Cógelo para 
hacerte casi invisible. En 

el suelo del fondo hay dos 
luces amanllas Toca la de 

la derecha y ¡sorpresa! 


Pemi rya 
*Elogír nivel: 

En la pantalla de Iniclo, pulsa 
0005D0.:0 
[FERRARI 355 CHALLENGE | 
Si los sers circuitos te han 
sabido a poco,estas claves 
te permitirán desbloquear 
tros cinco nuevos Para 
activarlos, sólo tienes que Ir 
a la pantalla de opciones del 
menu principal, mantener 
риѕадоѕ (Э е ©. у elegir la 
nueva opcion “passwords” 
Luego, introduce los códigos 
de cada circuito, respetando 
mayusculas y minusculas 
ATLANTA: 

DaysofThunder 

SEPANG: 

KuelaLumpur 
NÜRBURGRING: 
LiebeFrauMilch 

FIORANO: 

CinqueValvole 

LAGUNA SECA: 
Stars&Stnpes 


Bioma 
«Claves a tutipién: 
-MUCHCASH Empiezas a 
juger con 500 000 dolares 
-BIGGUNS Todas las armas 
en tu poder desde el inicio 
-BIGCATS 99 vidas 
-INFINITY Vidas Infinitas 
-ULTIMATE Consigues casi 
un millon de dolares 
-LAWLESS ¿Dónde está la 
policia? ¡De vacaciones! 
-WOUNDED El juego será 
mas sangriento 

-TOASTIES Lanzallamas 
ilimitado 

-BIGFRIES Arma elecínca 
ılımıtada 

-LOSTTOYS Al morir, vuelves 
a empezar con las mismas 
armas que temas antes 











ү 
‘Salida turbo: 

Mantén pulsado el gatillo 
izquierdo mientras se graba 
Durante la cuenta atras, al 
aparecer el numero 3, suelta 
el Izquierdo y manten el 
derecho En el numero 2, 
haz lo contrario, y repitelo 
en el número 1 (al final de 
la secuencia debes tener 

el gatillo derecho pulsado) 


тна 


| ЈЕО пту "E 
«Jugar al modo battle 

en cualquier momento: 
Comienza una partida 
normal a dos jugadores En 
cualquier momento, mantén 
pulsados el Gatillo Derecho, 
y los botones, O, 
Entonces, pulsa también €) 
en el mando que tengas 
conectado al puerto 2 Si lo 
has hecho bien, aparecerá 
un mensaje de confirmación 
del Modo Battle Ahora 
pelearás contra el otro 
Jugador Para desactivario 

y proseguir la aventura 
normalmente, tendrás que 
volver a Introducir el truco 


«*Patinar de espaldaa: 
Más que un truco, esto es 
cómo hacer una chuleria 
acelera previamente con el 
gatillo Derecho, y después 
pulsa muy rápidamente [Y 
BB) ¡Ahora vas de espaidas! 


MARA 
«Cheat Mode: 

Entra en la sala de snicoker 
y usa el modo “exploración” 
para mirar la banqueta Entra 
en la casa del raton, y busca 
el cartel de “Cheat Mode” 
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JUGAR CON UNA LOVE SHOGKER: 
Completa todos los niveles de Shibuya con 
un rango de “Jet” para jugar con una de las 
punkies Horonas. 


A AS 

АУ АСТ 

nivel “Jet” y podrás jugar con uno de estos 
А 


ан ае 
Concluye todos los niveles de Kogane con un 
гапдо йа "/в1” рага ]иўаг соп ипо де е5(08 
a СА 
AO 
ТА 
тато т Ур ТИ 
personajes anteriores. Entonces, completa 
eon un nivel “jet” todos los niveles de Grind 
ЕА аСТ 
JUGAR CON EL PERRO POTS: 

bloquea primero a todos los personajes 
anteriores. Termina el juego y comienza de 
nuevo, pero jugando el nivel “Los monstruos 
де Кодэле" апіез дие е! де “Е! Вооді 
Benten”. Sigue jugando y un miembro 
Noise Tank te retará; si ie ganas, Pots, la 
MARN 





OEPORTIVOS 


E PLATAFORMAS 


® OTROS GENEROS 





[LOONEY TUNES s. RACE | 
«Códigos e tutipión: 
YAVAHMINT: Ahora podrás 
Jugar con Porky 
HEOWAGOH: ¡Aquí viene el 
gran Marvin, el marciano! 
MAAROH: E segundo 
circulto en el mundo ACME 
SCWEWBALL: Segunda 
entrega del circuro 
Piramides de Marte 
DUHHIDGIT: Un nuevo 
circurto para los pilotos más 
cachondos La Frontera del 
Otro Mundo 

PALOOKA: Segunda parte 
de La Frontera. 
HOGGRAVY: Se abre otro 
recordo el Cuadrante del 
Salvaje Oeste 

CHITLIHS: Y aqui viene su 
segunda parte, claro 
MHFUZZY: Juega en la Pista 
de las Nebulosas 

YOIKS: Pista del Parque 
Galactorama 

O00GPAHAY: La segunda 
parte de Galactorama 
MICHIGAHJ: Accedes a la 
galerla de Imágenes 
SAMRALPH: Competrás 
en todos los circuitos, pero 
con un efecto de espejo 

La izquierda será derecha, 
y viceversa 

3LILBOPS: Puedes acceder 
a todas las competiciones 
especiales sin pagar 


[MABVEL VS. CAPCOM 
«Camblo de orden: 

Elige equipo y mantén €), 
O y el gatillo Izquierdo en ta 
pantalla de Versus 

»Hueva Morrigon: 

Al seleccionar personaje, 
ponte sobre Zangief y pulsa 


042), 12 0x2) 03 (х2). 3 
(x2), Ka (ха), KJ (x2), EJ 
(x4), D. O, 2 (x4) 
(х2), ЁЗ (х4), (х2). El 
(x4), Dy Ka 

«Juega con Hol; 

Sobre Zangiet E] (x2), О 
(2) (x2), 9 (2) E) 
(200.002 0 
(х2) 

«Gold War Machine: 
Sobre Zangief E) (x2), a 
х2), (x2), 02) EJ 
12) EJ (x4). D (x2) O 
(2), 09 (ха), СЗ (х2) EY 
12,002) О (0), [2 
(x2), EY (x5) Selecciónato 
con el gatillo izquierdo 
=Shedow Lady: 

Sobre Morrigan EJ D (x2), 
Ок О 02), EJ (x4), CS 
(2) 0 2) О о. 
(2), 62. E] (2) ES 
02), 1 02), EY 0x2), EJ 
02), 9 (45) 

«Red Venom: 

Sobre Chun-Li E KZ (х4), 
000) 002 D 2), 
002,0 (х2), С (2). 
(ха) EJ (x2), EY Cogelo con 
el gatillo izquierdo 
=Oronge Hulk: 

Sobre Chun Li [J (x2), 
(8,002), 0 02) О 
02), O (x2), EY (4), a 
(х2), СЗ 0x2), EN (x2), Ka 
(x4), ES (x4), EJ EJ Engeto 
con el gatillo izquierdo 


(MARVEL YS CAPCOM 2 | 
«Color de le vestimenta: 
Selecciona al tuchador con 
Ө © o © para cambiario 
“Orden de tu equipo: 

En la pantalla “Versus” pulsa 
cualquiera de los gatillos 


Er ПЕ ай 
«Selección de canchas: 
Para poder elegir cancha, 
nada Mas seleccionar tu 
equipo, manten presionados 





los siguientes botones (s: 
lo haces bien se escuchará 
un sonido característico) 
-Campo propio © + EJ 
-Campo nyd (+ Y 
-En la calle £) + EJ 

-En una isla (> +0 
-Cancha Midway © + O 
-Сапсһа ВС @+О+ 2 


TE N 
*Сой!уов variados: 
-Beachboys Balón enorme 
-Lrttleguy. Min!-jugadores 
-Bigfoot: ¡Los jugadores 
tenen los pies enormes! 
-Squishy Jugadores planos 
-Devdudes Tres equipos 
nuevos dos de Sega y el 
otro de los programadores 
-Monster Jugadores más 
grandes que en la realidad 
-Doughboy ¡Los jugadores 
han engordado! 

-Afathead Jugadores con 
una cabeza gigantesca 


*Cóglgos locos: 
Introduce las siguientes 
claves en el “Cheat Menu” 
-BCHBLL Balón enorme 
-HSNFR Juego humeante 
=TTTHPCK ¡Que delgadez! 
-MRSHMLLW Todos gordos 
-FLBBR Balon resbaladizo 
-SHRTGYS Todos enanos 


Dpr S 
«Traje alternativo: 
Selecciona tu personaje 
pulsando el boton © 
Mover la cámara en la 
pose de victorio: 
Cuando ganas un asalto, 
Puedes mover la cámara 
con el pad acercando la 
cámara con el botón @ 


hoop yam 


“Nuevos personajes: 
Acaba el modo Arcade con 


todos los personajes, para 
elegir a Pnde Sı te lo 
acabas con él, aparecerá 
Ann, y si todavia eres capaz 
de llegar al final con ella, se 
activarán tres nuevos 
escenanos 


«Cambio de vestuario: 
Para cambiar el traje de tu 
personaje, situate sobre el 
que quieras y selecciónalo 
con el boton O) 

+ Imagen para tu РС: 
Mete el disco del juego en tu 
PC para ver una imagen que 
también podras utilizar como 
fondo de escntono 


түтү К+ аш 
«Avatar god mode: 

Para ser invencible, en 
cualquier momento del juego 
pulsa a la vez EY (con el 
stick analógico) + [Y (con la 
cruceta digital) + @ 

«Team god mode: 
Tambien puedes conseguir 
que todo tu equipo sea 
invencible En cualquier 
momento del juego, pulsa a 
la vez L (con el stick) + Eg 
(con la cruceta digital)+ Ө 
Ahora no habrá terrorista 
que se pueda sentir a salvo 
*Heovy breathing mode: 
Todos los enemigos 
respiraran Infiándose como 
globos En cualquier 
momento de la partida pulsa 
Y (con el stick analógico) 
+ 0 (en ha cruceta digital) 
+0) Cunoso, ¿verdad? 


{тзт жшн 
«Cambio de уезїшәпїо: 
Pulsa © +Q al tempo 
que eliges al personaje 
«Cambia los rings: 

En el menu de seleccion de 
los boxsadores, y en los dos 


mandos a la vez, haz esto 

- Para pelear en otro nng, 
manten el gatillo Izquierdo 

- Para pelear en un gran 
estadio, mantén pulsado 

el gatillo Derecho 

- Pasa poder pelear en el 
gimnasio, debes mantener 
pulsados los dos gatillos 
«Close bronce: 

En el modo Campeonato, 
elige “New Game” y escnbe 
“RUMBLE POWER” Si vas al 
modo Arcade, podrás jugar 
con Kemo Clew 

‘Close plota: 

En el modo Campeonato, 
selecciona “New Game" y 
escribe “RUMBLE BUMBLE" 
Ahora tambien podrás etegir 
a Bruce Blade para pelear. 
“Close oro: 

Introduce como nombre 

del gimnasio la palabra 
“MOSMA!” También podrás 
Jugar con Nat Daddy 
«Clase de campeones: 
Introduce como nombre del 
gimnasio “POD 51". Tamblén 
podras pelear con Damien 
Black en el modo Arcade 


DOF TF 
Si pones como fecha del 
reloj Interno de tu consola 
éstas que te indicamos, 
modfficaras la indumentana 
de los personajes 

1 de enero: Joey T 

17 de merzo: Árbitro 

14 de febr.: Lulu Valentine 
04 de jullo: GC Thunder 
23 de abril: Mama Tua 

31 de octubre: JR Fury 
25 de diciembre: Selene 
Strike y Rumble Man 


LETEN N 
»Munlclon infinHe; 
En la pantalla de inventario, 
риза ЁЗ. ЁЗ ЫЫ ЮП 
© O gatillo Derecho 


rena 
*Códigos de juego: 

-YUEFO Transporte sorpresa 
¡Corre y vuela con un OVNI! 





A AA LEO A 


O 

En èl segundo nivel (California, Schoo! 2), 
ЗТД 
dinerito fresco para recoger. Su puerta suete 
estar cerrada, pero hemos encontrado una 
manera de abrirla: nada más empezar date 
prisa y baja por el pasillo de la derecha 
(donde está la letra “S"). Gira a la izquierda 
у дезриёв йе ип {гесїю, епсоп{гага$ ипа 
Багапай!а. ТТепез дие һасег ип *0тїпб* 
sobre elía en el momento en que sueno la 
сатрапа justo en el minuto 1:35), Enîrente 
estê el gimnasio... jy ûbıerto de par on par! 


С оК. 


S 


2 


gu 
Ys 


a 
кек 


| 9900 X3 

UN MONTÓN DE TRUCOS MÁS: 

л فاا‎ 
pecuencias, después da haber pausado 

la partida, y mientras mantienes presionado 

el gatillo fzquiendo, ¿entendido? 

AS 

tomblará. Si alguno se t: O 

que todos funcionan (por supuesto, nosotros 

АД 004 


ТА Е а А 
que volver e hacer la misma secuencia 
botones que habías introducido antes. 


• 100.000 pımtos de golpe: 
6.0,0. 0.0.0. 0.0. O 

اور A‏ ا 
ol el oi ele N xs le‏ 
өө о.‏ 

+ Completa el Modo Carrora: 
CAMA MAA 
50.0005.0 [ 
ИА 
60.0,D0.D.û0.0. 0. 0. 

e Doble gravedad Lunor: 
«Де» +» 48 
lr] 
AOS 
anoo 

a 
айпөоөогта 

+ Escenario en У 
поапоо 


* Luces de discoteca: 
[A 
AS 

(etala A a a a 
29292028 

A partir de ahora, puedes volar pulsando 
y manteniendo el botón @. Para volver a 
E E RL O LL 
dingır al skater con la cruceta y utilizar 
RN 
р A 

+ Mode niño: 

21299 Ө. 

+ Rolentiza Salto: 
СОДДА) 

АУС шш 

поо. 5.0.0.05.05,0,0,0, 
[„ Дл. 
УА 
9101 1897 

“ Todo va mis réplis: 
1£4.0.0.6B.0,9,0,0.0. 
зо 


-MAGGOT. Los coches serán 
todavia mas pequeños 
-CARTDON Podras jugar 
con todos los coches del 
juego Además hay una caja 
con varios coches de lo mas 
divertido (cuatro coches que 
van con cuerda, un Ovni, un 
coche mistenoso, y un carro 
de la compra!). 

-TRACTION Para acceder a 
todos los circuitos 


FT ATT шш 
*Modo random: 

Supone que a veces salgan 
pocas bolas, y otras veces 
en cantidades Industnales 
Para conseguirlo, en la 


pantalla de selección de 
dificultad, agita quince 
veces la maraca Izquierda 
en la posición más baja Si 
estás jugando con el mando 
de control, mantén pulsada 
la posición [EJ hasta que el 
modo se desbloquee 
*+Modo euper dificil: 

Se hace Igual que en el 
Modo Random, pero en vez 
de ser colocar la maraca 
ası C), tienes que situaria 
en la posicion EJ Ahora 
verás mas bolas que en 

un arbol de Navidad 


1 * - 
Activa primero el menu Vidas 
pulsando los dos gatillos, £ 

е Ө Selecciona luego el 
truco y pulsa estos botones 
«Coche más pesado: 
Mantén O y pulsa 63, 


е © Suelta O) y después 
pulsa los dos gatillos 
«Circuíto invisible: 
Gatillo Derecho, gatillo 
Izquierdo, €), ++. Ө. Ө 
‚Ө шедо тамеп 
ambos gatillo y pulsa € 
=Ruedes edhesives: 
Pulsa 4), 69, 62 е la vez 
que aprietas el gatillo 
Derecho Ahora manten los 
gatillos y pulsa O, Oe Q 


(SEGA BALLY Ha 
«Todos los coches: 

En їз pantalla de inicio, pulsa 
le siguiente secuencia ES, 
сооро о. 
ou 

«Todos los circuitos: 

En la pantalla de inicio, 
pulsa 03.0.0 0. О. 
0.0 OQ Glo mis 
rápidamente que puedas 








Ж АШ П ‘Glifo fuerza: 
Estos dos trucos salen en ê  Q, O O. O O 
modo de eventura para un eGlifo piedra: 
Jugador, pero para haceros 9.080 909 O 
debes tener un mando «Glifo sonido: 
conectado en el puerto 2 0000500 
«Munición Infinita: «Glifo agua: 
Mantén pulsados los dos aooga 
gallos del segundo mando «Glito fuego: 
y al tiempo, pulsa €) para эпзазо. ош 
activarlo o desactivarlo «Glifo luz sole 
«Modo Invencible: 00coo.D 
Para activar (o desactivar) DO 
este modo, coge el mando +Atravesar puertas: 


del puerto 2 y mientras 
mantienes presionados los 
dos gatillos, pulsa O) 


Realiza estas secuencias 
tras pausar el juego y con 
los dos gatillos putsados 
Si te salen bien, orrás El 
golpe de una espada 


û.O0.0. 0. O 00 
»Escaler paredes: 
оо. сво 
»Enerale cinética: 
000.00 
»Nedar eln deño: 
пвосоооо, 
соо 

«Máxlme salud: 
000000 








E VELOCIDAD ACCION MLUCHA Î 


eGlrar objetos. 
000000. 
в.о 

‘Todes laa habilidades: 
0000000, 
пай 

*Rellena le espiral: 
000000 
»Espede Soul Reaver: 
200000 
сооб 

»Espada Aerlel Reaver: 
00.000.000, 
oo 

*Espede Fira Reaver: 
00000900. 
O, O Si se te apaga, 
pulsa ©, D., 0, 0.0 
Soul Reever de Kain: 





"айа е Razlel: 
00000 
Máximo nivel de ma. 
0090000 
Раға геПепало, рива CJ, 
00000 


| SPACE CHANNELS 
*Ulele Invencible: 

Con este truquillo, acabar 
con los Morolians será рап 
comido Solo tienes que 
hacer esta combinación 
mantén pulsados los dos 
gatillos y presiona EY 
000090000 
y O Si tras hacerlo oyes 
а Ulala grar, es que sa ha 
vuelto invencible, y a partir 
de entonces hará sola los 
pasos de baile que la 
marquen tos Morollans 
viiele en llamas: 

SI consigues superar el 95% 
de audiencia, veras como 

a Ulata Je rodea un aura 
rosada, dándole un aspecto 
todavla más espectacular 





PAS 
Haz estas secuencias en 
plena carrera, sin pausar 
*Coches y pistas: 
0000500 
»Turbos infinitos: 
0005000 





‘Pasar de fase: 


о 


00006000 
(sólo en el campeonato) 


*Desbloqueer e todos los 
personajes secretos: 

Los personajes ocultos son 
Lobot, Boushh y Darth Maul 
у рага desbloquearlos tienes 
que hacer lo siguiente entra 
en el menu de Preferencias 
y pulsa a la vez los gatillos 
Luego tienes que introducir 
este codigo "Watto Shop" 
Regresa ahora al ment 
principal, y cuando tengas 
que elegir personaje, los 
tendras esperándote 


ЕПТ БИШНЕ 
*Тгаўеъ бе соїогев: 
El color del traje del luchador 
cambia segun el botón con 
el que lo selecciones 
»Juege con Shin Auma: 
En la pantalla de selección 
de personaje, situate sobre 
Akuma, manten presionado 
el botón Start, y pulsa © 
сук 1H, а 
»Extra options: 
En el menu principal, mantén 
presionados los dos gatillos 
Selecciona Dptlon y pulsa 
Start. Después selecclona 
Game Dption y pulsa €J, ©, 
0000. 
0.0.0.0 G0 0 
00000) 
0,0, O O Silo haces 
bıen, tendras acceso al 
nuevo menu "Extra Option” 


Па апат 
»Recerga automática: 
Dispara siempre pulsando 
los botones Q y O a la vez 


Estos cuatro trucos se consiguen 
introduciendo una palabra en el 
RA 
entra en e} menú de opciones, 
fuego en el de preferencias y 
A AI 
gatiilos Derecho e izquierdo. 
EMI 

Con este códido, ol juego correrá 





кога гедйисійа. 
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‘Saber tu puntueción: 
Para saber tu puntuación 
durante la partida, Introduce 
esta secuencia con los 
gatillos en la pantalla de 
titulo Izquierdo, Izquierdo, 
Derecho, Derecho, Derecho, 
Izquierdo, Derecho Ahora 
selecciona e) modo de juego 
y verás tu puntuación en el 
lado supenor izquierdo 


| TONY HAWK $ SKATEO. | 
En cualquier momento 
y modo de juego, pulsa el 
gatllo Izquierdo y pausa 
Sin soltar el gatillo, realiza 
las siguientes secuencias 
Desbloquear todo: 
0050000. 
© 
*Сатага lenta: 
оов. о 
•9егта раге еересівіеѕ: 
оооооо 
»¡Personajes cabezones! 
20000 
‘Private carrera: 
000050.000 
9 Para que salga, debes 
haber empezado con el 
Officer Dick Luego buscalo 
en la pantalla de selección 


Ет 
• 10 СВАУ ОН: 
Е 


Bu ENa 
«Texturas metálicas: 
Introduce estos nombres en 
la opcion entrenamiento 
-MONTREAL Oro 

-SYDNEY Plateado 
-HELSINKI Bronce 

-ROMA. Cobre 

-MDSCDW Crema 

-LA Azul 

-MUNICH Aluminio 
-MEXICO Verde 

-ТОКІЮ Rojo 

-ATHENS Gris 

-ATLANTA. Naranja 

-SEDUL Violeta 


LEST 
Introduce estos códigos 

en el menu de trucos 
=Тгахойа: Movimientos 
especiales ilimitados 
*Criybeacons: Abres todas 
las puertas de las pistas 
+lwish: Tiempo ilimitado 
*Tearaund: Ganaras aunque 
llegues el uitimo a meta 
+»Inflatedego: Este codigo 
solo sirve para inflar las 
cabezas de los corredores! 
Comienzo rápido: Pulsa 
el gatillo Derecho justo 
cuando aparezca "GD!" 





e MOVIE SHOW: Verás en ua 





CTI ЫШТЕН 
«Circuitos y coches: 

Entra en "Game Progression” 
y pulsa gatillo Izq, gatillo 
Der O O. O O O. û, 
0.9.0.0, Start 


LVIRTUA FIGHTER 3T И 
‘Cambio de vestuario: 
Mantén pulsado Start antes 
de eleglr personae con O. 
»Jugar can Dural: 

En la pantalla de selección 
de personaje, pulsa (3. EJ, 
OL] Pulsa despues Start 
•Јидаг con el olfabelo: 
En la pantalla de selección 
de personaje, ponte sobre 
Akira y pulsa Start, colócate 
e continuación sobre Lion 

y vuelve a pulsar Start, 

por ultimo. situate sobre Pas 
y presiona Start otra vez. 
Ahora, selecciona cualquier 
personaje y pulsa @ 
sEnfrantarse al alfabelo: 
En la pantalla de selección 











de personajes, colócate 
sobre Akira y pulsa Start, 
luego ponte sobre Lau y 
pulsa Start, luego, situate 
encima бе Рат у pulsa Start 
Elige luchador y pulsa () 
«Rascacielos en el 
escenerlo del desierto: 
Entra en el modo Training, 
selecciona a Jeffry y 

manten pulsado el botón 
Start mientras seleccionas 
el escenario del desierto 
*Мийесо йе nieve: 

Este truco es mas sencillo 
еп Modo Versus Elige a 
Shun y lucha en el deslerto 
Gana, pero asegurándote de 
que en el momento del K.O, 
Shun esté frente al sol 
Cuando la cámara comience 
a girar alrededor de Shun, 
¡aparecerá un muñeco de 
nieve detrás de él! 

«El amor secreto de Pal: 
Si luchando con Par vences 
a Akira en el gimnasio de 
artes marciales conseguiras 
una pose secreta de Pal 


(VIRTUA TENNIS enn 


«Tenistas secretos: 
-KING Consigue el n° t del 
ranking en el World Circurt 
-MASTER Termina el Modo 
Arcade sin perder ni un solo 
juego, para jugar contra él 
Si además le derrotas, ya 
podrás elegirlo en el menu 
pnncipal 

Nuevas camisetas: 
Tienes que superar los ocho 
niveles de entrenamiento 
del modo World Circuit con 
estas condiciones 

-BIG WALL. Acaba el nivel 3 
соп 5 segundos de sobra 
-BULL'S EYE Consigue 7000 
puntos o mas en el nivel 3 
-CANNDN BALL. Acaba el 
туе! 3 соп 10 зес de 
sobra 

-DRUM SHDOTER Tienes 
qué lograr babr el nivel 3 en 
menos de 20 segundos 
-GIANT BALL Termina el 
nwel 3 con al menos 10 
segundos sobrantes 

-PIN CRASHER Tienes que 


los datos de este cupón y señala los juegos que desees 


s juegos favontos, 


ШО 
ШШ. 
шй En 
PUN... 
ШИМИ __ 


TELÉFONO PP... 
SIC M0 CO ИМЕЮ 


TARJETA CLIENTE 
B rección e-mail 





i no hay un Centro MAIŁ en tu ciuded, enyianos este cupon junto con tu pedido 3 
sentra MAIL * С де Hormigueras 124, ptal 5 - 5F* 2803: Madrid 
Te lo haremos llegar por transporte urgente 

(España Peninsular + 595 pis. Baleares + 795 pts ) 


PROVINCIA coc e + 


MODELO DE CONSOLI 


Aa‏ س 


conseguir un stnke con 
cada tiro ¡Ánimo campeón! 
-RETURN ACE Supera el 
nivel 3 (golpear a 12 
*cajas”) con solo dos bolas 
-SMASH BOX Tienes que 
superar el nivel 3 (sacar 12 
“cajas” de la pista) y que te 
sobren 10 segundos o más 
«Saque de cuchara: 
Cuando saques, sorprende a 
tu nval haciendo un saque 
de cuchara como sl fueras 
un novatillo en esto del 
tenis Para que salga, solo 
tienes que presionar a la 
vez los botonas Ө у 

y al mismo tiempo tirar del 
mando hacia atrás (Abajo о 
Ата segun el lado dal 
campo en el qua juegues) 


COMETEN 
»Equipo MVP Yukichan: 
En la selección de equipo 
del modo Arcada, pulsa 

Start sobre Yugoslavia, USA, 
Korea e Italia 

‘MVP Royai Genki: 





visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupon al realizar la compra 








A O 
раан 
а еа 





Colócate sobre el MVP Yuka 
Chan y presiona al mismo 
tiempo Start y O 

sEquipo FE Sega: 
Selecciona el modo Arcade 
y pulsa Start sobre Francia, 
Chile, Sudáfrica, Inglaterra, 
Alemania y Argentina 
eCambier loa uniformes: 
En el modo Arcade, situa 

el cursor sobre tu equipo, 
mantén O e © у despues 
pulsa el botón O) 
«Desbloquear equipos: 
Acaba el modo "Ranking" 
con una puntuacion alta 
para jugar con el equipo 

al que derrotes en la final. 
+Nueva música: 

Entra en el modo Arcade 
pulsando los botones Start y 
O ala voz, y después haz 
lo mismo en el menu de 
configuración del juego 
«Dos nuevos estadios: 
En ta pantalla de selección 
de campo del modo versus, 
manten pulsado el botón 
Start y después pulsa €) 











CITA 
Introduce estos codigos en la 
pantalla de “Trucos” a la que 
se accede desde el menu 
pnneipal, y actívalos después 
en la pantalla que se llema 
“Colección de Códigos” 
«Wackygiveaway: 
Desbioquea todos los 
desafíos y abre todas las 
pistas de «Wacky Races» 
«Wackyspollers: 
Desbloquea los tres coches 
especiales del juego el 
Autoconvertble, el Estuca 
Racuda y el SuperFerran 
de Pierre Nodoyuna y Patán 
*Bargalnbasement: 
Introduciendo esta palabra 
tendrás las seis habilidades 
de cada uno de los coches 
«Crackednalls: 
Con esta palabreja activaras 
el modo Invencible 
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Dreamcast. 
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Meg Ryan busca gladiador especialista en rescates 


y Con el problema del negocio de los secuestros internacionales como base de su historia, 
[ Taylor Hackford, el director de "Pactar con el diablo”, nos presenta ahora un drama 
de acclón y suspense en el que intervienen como protagonistas dos de los grandes 
pesos pesados de Hollywood Meg Ryan y Russell Crowe 

El argumento cuenta la histona de un ingeniero estadounidense secuestrado por 
la guerrilta de un pais sudamencano, que ahora pide un rescate millonario Su esposa 
(Meg Ryan), viendose abandonada por la empresa de su marido, esume la misión 
de rescatarlo, y para ello contrata los servicios de Crowe, que por lo visto ha dejado 
su empleo como gladiador romano para convertirse en especialista en este tipo de 
misiones Como os podeis imaginas, nuestro hombre pone en marcha una intrépida 
operación de rescate en la que no pueden faltar mtensos momentos de acción 


®» Internet: http'//proofofhfe.warnerbros.com 





JENNIFER LOPEZ 


El cañonazo de actriz y cantante que más está pegando 
en todo el mundo tiene nombre latino, y lleva sangre 
puertomqueña en sus venas Luchando contra todos 
los estereotipos de chica sexy y tonta, Jennifer López 
nos tree su segundo álbum, “J Lo”, un trabajo en el 
que sigue insistiendo en la fórmula de pop bailable que 
tanto éxito le reportó en su primer trabajo Sus fans, 
entre los que nos contamos, pueden estar contentos 





Jee Meee Alvarez (Asturiaa) 
овар Тою Арал (Засаг! 
Aparta Ausin Ciruelos Burgas) 
Angali López Dinz (Guiguecos! 
Yanay Monzén Garcia [Les Palmet 
da Gean Cararia) 
Alpes Esteban Fermingar (Maan 
еч Diaz Magarin (Maand) 
ls Jever González Pirsz Madad) 
mem vas Saed (Pontevedra) 
Guara Farres Sarmedor (Valencia) 





Las súper-heroínas de la animación japonesa 


¡Llegan a Locomotion! 


Desde hace unos pocos días, el canal 
Locomotion de Vía Digital, especializado en 
senes de anmeción para "¡óvenes-edultos”, 
ha comenzado a emitir en "prme-time" de 
domingo y lunes dos serles de animación 
japonesa Además, da la casualldad de 
que embas tienen un elemento en común 
sus protagonistas son super-heroínas 

Os hablamos de "Las Aventuras de 
las Mini-Goddesses” y “Super Milk”, que 
vienen cargadas de diversion y mucha 
acción, además de estar precedidas por 
un éxito considerable en el pais del Sol 
Naciente ¡Corred a programar vuestro 
video para grabar todos los episodios! 

















































¿Te apuntarías d vivir $ 
una experiencia así? 


CASI FAMOSOS E 


en el mundo discográfico, desde 
A comlenzos de los 70, en plena época hippy, que en 1987 sorprendiera o toda 
el joven de quince años Wiliam Miller consigue al mundo con su primer álbum "Let 


vivir toda una experiencia a través de lo revista 
“Rolling Stone”. acompañará al grupo de rock 


Love Rule” Tras el vinieron unos 
cuantos más, asi que ahora le ha 


“Stillwater" para escribir una especie de diano llegado el momento de recopilar 

de su gire- En un marco así, surge un torrente todos sus grandes éxitos en un CD 

de emocionas que marcara la vida del chaval En este “Greatest Hits” no faltan 
Los hechos en que se basa le pellcule son temas como los famosos “Are You 


autobiográficos, ya que el protagonista real de 
a historia fue Cameron Crowe, un todoterreno 
que ha escrito, producido y dirigido ye varlas 
peliculas, entre ellas “Jerry McGuira", y que 
ahora se ha decidido a contarnos su pasado 
en une cinta que ha triunfado ya en EEUU 

y Estreno: 16 de fubraro 

p Internet: wwwalmost-famous.com 


Gonna Go My Way?", “Fly Away” 
o “It Ain't Over 'TH it's Over”, que 
todos hemos escuchado algune vez. 





Ya ha salido a Je venta en video 
y DVD una de los películas de 
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¿Quieres tener 
una estrella? 


las n de un 
nuevo concurso que Sega va a poner El 
та ЕТТ 
nal de Estrellas! 


la se llama 
lo de "balttismo”, el ganador 
E COE Ke tinn 





Nuevo pack de Stephen King 


TERROR POR PARTIOA TRIPLE 


Stephan King no sólo es un 
auténtico experto a la hora 
da hacemos pasar miedo 
leyendo sus novelas, sino 
que también es uno de los 
ascntores más llevados a 
la gran pantalla Ahora, se 
acaba de poner a la venta 
un pack de tres peliculas 
basadas en sus novelas 
"Came", "Misery” y “Ojos 
de Fuego” ¡Nos esperan y 
muchas horas de teror! + Precio: 2.995 ptaa. 
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„жи pero guerrera 


MINICADENA 
Thomson LIFE | 





En la linea 
“Life” de Thomson nos encontramos 
соп una minicadena Ideal para nuestro 
| cuarto, porque apenas ocupa espacio 
Con sintonizador ADS y lector de CD's, 
ofrece un sonido de elevada calidad 
gracias a un sistema de amplificación 
de bajos JY tiene mando a distancia! 
Y Modelo: AM2009-EVERYDAY 
Y Más Información: 
Wwnw.thomson-ouropa.com 


























Cámara digital 

















e-Photo de 
De lo más asequible en su género 


Sl estais pensando en compraros una camara digital, 
pero sus elevados precios os echan para atras, 

os proponemos que tengáis en cuenta esta de Agfa, 
que combina un precio bajo en 

comparación con otras dei <> 

mismo estilo, y nos 
garantiza una buena 
calldad en las fotos 
Además, tene un 
manejo sencillisimo 


$ Mod: AGFA ePhoto CL30 


p Precio: 69.484 pts 
$ Más información: www agta.com 


¡Olvídate de 
licencias 0 
cuotas! 






En Kenwood han creado 
estos comunicadores 
que, aunque parecen 
teléfonos móvlles, son algo distinto 
En realidad, son emisores-recaptores 
de radio, que nos garantizan una 
comunicación perfecta en un radio de 
hasta 2 Km en óptimas condiciones, 
y hasta 500 metros en áreas urbanas 
A diferencia de los móviles, no hace 
falta pagar cuota de conexión, nı 
tampoco a ningun operador después 
Como permiten eleglr 68 canales, 

y mantener multiples comunicaciones 
simultaneas. son ideales sobre todo 
para los que salgan mucho al campo 
con amigos los fines de semana 

$ Modeio: UBZ-LH68 

$ intormación: www. kenwood.es 
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Llévote tu Dreamcast 

junto cono estos guarro 

magníficos juegos por 
IA Ob Pia N 


METROPOLIS PHANTASY 
STREET RACER QUAKE Ill ARENA STAR ONLINE RESIDENT EVIL 3 


Б. 
ыш 


SONIC SHUFFLE SPACE CHANNEL 3 


TONY HAWK $ 
PRO SKATED 2 DREAM SOCCER VANISHING POINT VIRTUA TENNIS 
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RECIBE EN CASA LA REVISTA OFICIAL DREAMCAST 











ma 12 GDs POR SÓLO 8 


¡AHÓRRATE CASI 3.000 PTA! 
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INFORMACIÓN 
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> OFERTA ESPECIAL 





750 PTA ARCH. REVISTAS 
ARCH. REVISTAS Sl 01 \ 
950 PTA 1.500 PTA 


Oferta vélida hesta agotar existencias o publicación de oferta sustitutive. 





Hobby Press, S.A. se reserve el derecho de modificar esta oferta sin previo eviso. 





Fiesta 





AP Estás invitodo a la fiesto Solvoje de nsss 
que tendrá lugor en la Веа е! аїа......./......./........ 
Por favor lleva: (A polomitos y helado. 


өр û lanza cohetes. 


1 û rail gun. 
TA todo lo onterior. ; 
(excepto palomitas y helado) фә i 


м ч = 
QUAKE [[[ ARENA 
Juega On-line con Dreamcast. 
Todos estais invitados a conocer el sabor metalico del miedo. Superaréls el umbral saludable de adrenalina 


Podréis elegir entre más de 80 guerreros y saltareis a la arena para competir con el juego on-line más aclamado 
Pero recordad que al final de la fiesta sólo podrá quedar uno. Estáis invitados Quedais advertidos 
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